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Proyecto 1: ;Y un rabano!

insgira.
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0DS: 12 Produccién y consumo responsables

Objetivos del proyecto

En jY un rabanol, exploraremos sobre el huerto, los productos que se
pueden plantar en él, y los expertos que se encargan de su cuidado.

Al final del proyecto, los alumnos cosecharan los rabanitos que han

cultivado.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

« Conocer el huerto y los animales que viven en él.

» Tomar un primer contacto con las habilidades matematicas basicas
(clasificacion, seriacion, cuantificacion, numeracion y representacion
grafica del nimero 1).

« Desarrollar la creatividad artistica mediante la experimentacion con
elementos naturales y plasticos.

« Aproximarse al lenguaje musical con la identificacion de sonidos del
entorno y el disfrute de la escucha de audiciones diversas.

« Desarrollar la percepcion sensorial y la conciencia corporal.

+ Reconocer su nombre e iniciarse en su escritura.

Producto final: Cultivo de rabanos

Proyecto 2: Dulce y amargo

Dulce
y.amargo

En Dulce y amargo, os proponemos investigar sobre el chocolate,
su origen y su produccion, experimentando con los sentidos. Al final
del proyecto, los alumnos elaboraran su propia tableta de chocolate.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

« Conocer el origen del chocolate y sus caracteristicas.

- Iniciarse en habilidades matematicas basicas.

« Experimentar con elementos naturales y plasticos.

« Aproximarse al lenguaje musical a través del ritmo y la pulsacion.

« Desarrollar la conciencia y la expresion corporales.

« Reconocer el nombre de las personas de su entorno e iniciarse
en su escritura.

- Leer e interpretar logotipos.

Producto final: Tableta de chocolate

Proyecto 3: Plumas y patas

inspira.

Plumas
y patas

0DS: 15 Vida de ecosistemes terrestres

En Plumas y patas, nos adentraremos en el mundo de las aves
e investigaremos como son, qué comen y donde viven. Al final
del proyecto, crearemos una ave inventada con elementos

de reciclaje.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

- Conocer las caracteristicas principales de las aves.

- Desarrollar el respeto hacia los animales y la conciencia
medioambiental.

« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
cuantificacion, numeracion (1-2) y geometria.

- Aproximarse al lenguaje plastico: linea, textura, formay espacio.

- Explorar las cualidades del sonido: tempo y duracion.

- Utilizar la lengua oral como medio de expresion y comunicacion.

» Desarrollar la coordinacion 6culo-manual.

Producto final: Ave realizada con material reciclado



Proyecto 4: Rojo, amarillo, azul En Rojo, amarillo, azul, investigaremos acerca del color. Al final del
proyecto, crearemos un mural que recoja texturas, colores

y materiales elaborados a lo largo del proyecto.
inspira.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

- Identificar el origen y las caracteristicas de los colores presentes
en el entorno.

+ Experimentar con los colores.

\" 4 * Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, comparacion,
SENUREOCT cuantificacion, numeracion (1-2), nociones espaciales y geometria
3 DE LLUVIA > ’ ’ S 8sp ¥ 8ec s
n‘jol “ = Desarrollar técnicas plasticas: acuarela, pintura con esponja y pintura
amarillo, 2 g con las manos.
azul E: « Explorar las cualidades del sonido: altura, timbre y duracion.

Un proyeeta obre ol cxior | 3

« Escribir el nombre propio.
« Desarrollar una correcta articulacion del lenguaje.

Producto final: Mural de arte abstracto

Proyecto 5: jFuego, fuego! En jFuego, fuego!, investigaremos acerca de la prehistoria. Al final
del proyecto, crearemos un museo viviente en el que plasmaremos

los aprendizajes adquiridos a lo largo del proyecto.

insgira.
Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
« Conocer las caracteristicas principales de la prehistoria

(formas de vida, etapas, descubrimientos, animales...).
« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,

cuantificacion, numeracion (1-3), nociones espaciales y geometria.
« Aproximarse al lenguaje plastico: forma y espacio.
« Explorar las cualidades del sonido: timbre y duracién.
« Expresarse corporal y musicalmente.
- Identificar palabras conocidas del entorno.
« Iniciarse en la escritura con seguridad y autonomfa.

Producto final: Museo viviente

Proyecto 6: Cuéntame otro En Cuéntame otro, nos adentraremos en el universo de los cuentos.
Al final del proyecto, crearemos un cuento entre todos.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
- Conocer las caracteristicas y los tipos de narracion oral que existen.
- Analizar las palabras y las emociones que nos provocan.
« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,

cuantificacion, numeracion (1-3) y geometria.
- Aproximarse al lenguaje plastico: textura, formay espacio.
"}I’Pe"l',’!‘"‘.rso"'; « Experimentar con el lenguaje musical.

« Desarrollar habilidades narrativas y comunicativas.

inspira.

Cuéntame

otro Producto final: Cuento colaborativo

inspira.



Proyecto 1: jChof!, jham!, jmmm! En jChof!, jfam!, jmmml, investigaremos sobre la produccion de un
alimento, desde el huerto hasta la mesa. Al final del proyecto, los

alumnos tendran la oportunidad de filmar un video documental sobre
il‘lsfu‘il‘tl. esta cadena de produccion.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

- Conocer el proceso de las frutas y las verduras, desde su germinacion
hasta que llegan a nuestra mesa.

- Identificar algunas profesiones que participan en el proceso de
elaboracién y adquisicion de los alimentos.

» Valorar la consolidacion de habilidades matematicas del curso
anterior: clasificacion, seriacion, numeracion (1-4) y geometria (circulo,
cuadrado y tridngulo).

« Experimentar con diversas técnicas plasticas: estampacion, collage
y recortado.

« Aproximar a los alumnos al lenguaje musical a través del timbre.

« Desarrollar la atencion y la memoria.

. » « Clasificar palabras (por el nimero de silabas, por la letra inicial,
0DS: 12 Produccién y consumo responsables por el ndmero de letras, por su longitud, etc.).

- Leery participar en la escritura de un menda.

Producto final: Video documental

Proyecto 2: Un sueno bestial En Un suerio bestial, conoceremos los habitos de suefio de diferentes
animales y los relacionaremos con nuestras experiencias personales.
Al final del proyecto, los alumnos participaran en una conferencia como
inspira. grandes expertos sobre el tema.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
» Conocer los habitos y caracteristicas del suefio de diferentes animales.
= Usar un libro como fuente de informacion.

« Desarrollar la conciencia de respeto y amor hacia los seres vivos.
gt iDESPIERTA!

Y « Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
: numeracion (1-4), cuantificadores, medidas de longitud y realizacion
““Un sueno i de graficas sencillas.
bestial - - Experimentar con diversas técnicas y elementos del lenguaje plastico:

i propoetilichre s sl fos sraohes, |

color, textura y forma.
- Identificar diversos aspectos del lenguaje musical: ritmo, duracién
y altura.

« Trabajar la rima a partir de la lectura e interpretacion de poemas.
0DS: 15 Vida de ecosistemes terrestres

Producto final: Conferencia de expertos en suefio animal

inspira.

proyecto 3: Yo, tﬁ’ nosotros En Yo, tU, nosotros, reflexionaremos acerca de nosotros mismos,
identificaremos nuestras caracteristicas y ajustaremos nuestro

autoconcepto. Observaremos también a los que nos rodean y los
diferentes grupos de nuestro entorno de los que formamos parte.

inspira. : ,
Al terminar el proyecto, recogeremos todo lo aprendido en un lapbook.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
» Conocer las caracteristicas principales de uno mismo.
- Aceptar las diferencias de los otros con una actitud positiva
y respetuosa.
« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
Yo, tu, cuantificacion, numeracion (1-5) y nociones espaciales basicas.
nosotros » Experimentar con diversas técnicas plasticas.
e S i « Explorar las cualidades del sonido: intensidad y timbre.
« Participar en situaciones comunicativas.
« Practicar la coordinacion 6culo-manual.

Producto final: Lapbook



Objetivos del proyecto

Proyecto 4: Formas 'y mas formas En Formasy mas formas, descubriremos las lineas y formas presentes en
el entorno. Al final del proyecto, inauguraremos un museo de las formas,

donde se mostraran producciones o fotografias que plasmaran los

il‘ls[ail'tl. aprendizajes adquiridos a lo largo del proyecto.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

« Identificar lineas y formas geométricas.

- Establecer correspondencias entre elementos naturales
y arquitectonicos con lineas y formas geométricas.

« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
cuantificacion, numeracion (1-5), orientacion espacial, logica

Formas "y, . eometria.
o= ,;/;/,/ N ye

Yy mas formas « Aproximarse al lenguaje plastico: textura, forma y espacio.

% % % « Explorar las cualidades del sonido: timbre y duracion.
I DY « Desarrollar la expresion oral.

iy - Identificar las letras de su nombre.
« Desarrollar la conciencia fonoléogica.

RAYONES
Y GARABATOS

Producto final: Exposicion artistica

Proyecto 5: Bajo una seta En Bajo una seta, nos adentraremos en los bosques para descubrir qué se
esconde en ellos. Al final del proyecto, construiremos una casita para las
hadas y los duendes; quiza nos vengan a visitar...

inspira.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

« Observar y explorar elementos del bosque.

- Conocer elementos de la fantasia a partir del entorno.

« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
cuantificadores basicos, numeracion (1-6) y nociones
espaciales basicas.

« Aproximarse al lenguaje plastico: textura, forma
y espacio.

« Explorar las cualidades del sonido: timbre y duracion.

- Desarrollar la expresion corporal.

« Iniciarse en el lenguaje escrito.

« Iniciarse en la lectura de palabras vy frases.

VICENTE, VALENTINA
Y EL BOSQUE MAGICO

inspira.’

Producto final: Casa para hadas

Proyecto 6: Sombra aqui, luz alla En Sombra aqui, luz allg, investigaremos acerca de la luz. Al final
del proyecto, organizaremos un espectaculo luminico en el que

plasmaremos los aprendizajes adquiridos a lo largo del proyecto.

inspira.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
- Conocer diferentes tipos de luz y su interaccion con diversos
materiales del entorno.
« Reflexionar acerca de diferentes maneras de ver el mundo.
| « Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
| numeracion (1-6), nociones espaciales basicas e iniciacion al uso de
' las operaciones basicas (afadir y quitar).
- Aproximarse al lenguaje plastico: color, textura, formay espacio.
« Explorar las cualidades del sonido: altura y duracion.
- Desarrollar la expresion corporal y musical.
« Desarrollar la conciencia fonolégica.
- Iniciarse en la escritura y en el analisis de la lengua.
» Participar en situaciones comunicativas.

Producto final: Espectaculo luminico



Proyecto 1: Bajo mis pies En Bajo mis pies, exploraremos el mundo vegetal y animal que hay en
el subsuelo. A lo largo del proyecto, construiremos un terrario para el

aula que represente las diferentes capas del subsuelo y que contemple

inspira. el proceso de investigacion llevado a cabo.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

» Conocer el habitat vegetal y animal del subsuelo.

+ Experimentar sensorialmente con elementos naturales.

« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
medicion, numeracion (1-7) y nociones espaciales.

g _ « Aproximarse al lenguaje plastico: color, textura, formay espacio.

B‘!JO - N « Explorar las posibilidades sonoras de uno mismo y de los elementos

mis pies 3 del entorno.

i gl g « Iniciarse en la lectura de frases.

MUCHOS TUNELES
Y UN PROBLEMA

inspira.

Producto final: Terrario

Proyecto 2: Paso, paso, vuelta En Paso, paso, vuelta, experimentaremos con el lenguaje corporal
y tomaremos conciencia de como se relaciona con nuestras emociones.

Al final del proyecto, los alumnos crearan su propia coreografia.
inspira.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

+ Adquirir una conciencia corporal global y segmentada cada vez
mas ajustada.

« Utilizar el lenguaje corporal como medio de expresion.

« Conocer manifestaciones artisticas de otras culturas.

« Desarrollar habilidades matematicas: nimeros ordinales, nociones

espaciales, seriacion, numeracion (1-7) y simetrias.

Paso, paso, . = Percibir las cualidades sensoriales de elementos del entorno

vuelta (peso, equilibrio, movimiento, gravedad y luz).

« Conocer los elementos caracteristicos del comic.

Producto final: Coreografia

& 0DS: 3 Salud y bienestar
Proyecto 3: De 20 a 32 En De 20 a 32, investigaremos acerca de los dientes. Al final del
proyecto, construiremos la maqueta gigante de una boca en la que
plasmaremos todos los aprendizajes adquiridos a lo largo del proyecto.
inspira.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
- Conocer las caracteristicas principales de los dientes, tanto de los
humanos como de algunos animales (tipo, nimero y funciones).

y ﬂ « Consolidar habitos para una buena salud bucodental.

- ' « Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
cuantificacion, numeracion (1-8), iniciacion a la resolucion de
problemas y ordenaciones temporales.

« Aproximarse al lenguaje plastico: textura, forma y espacio.

- Explorar las cualidades del sonido: timbre y duracion.

» Desarrollar la coordinacién bucofonatoria.

- Iniciarse en la lectura en letra ligada.

DENTINA JONES
Y EL DIENTE PERDIDO

inspira.

Producto final: Maqueta de una boca



Proyecto 4: No planet B

inspira.

No planet B
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0DS: 11 Ciudades y comunidades sostenibles

En No planet B, observaremos el entorno vy la gestion de residuos para
tomar conciencia de la importancia del reciclaje y del cuidado del medio
ambiente. Al final del proyecto, daremos una nueva vida a los materiales
reciclados y los usaremos como elementos para la creacion de una obra
de arte con la intencion de transmitir un mensaje ecologista.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

= Observary analizar de manera critica su entorno.

« Desarrollar actitudes de respeto y cuidado para la conservacion del
medio natural.

- Desarrollar habilidades matematicas: agrupacion, utilizacion de
instrumentos de medida, cuantificacion, numeracion (1-8), iniciacion
alasumay alarestay geometria (circulo, cuadrado, triangulo,
rectangulo y 6valo).

« Usar el lenguaje plastico como medio de expresion: arte sostenible.

« Explorar las cualidades del sonido: timbre y duracion.

- Crear e interpretar textos literarios.

« Desarrollar habilidades comunicativas.

Producto final: Obra de arte sostenible

Proyecto 5: Bzzzz

inspira.

Bzzzz
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@ 0DS: 13 Accion por el clima

En Bzzzz, investigaremos acerca de las abejas. Al final del proyecto,
crearemos un jardin de flores para nuestras pequefias amigas.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:

« Conocer las caracteristicas, el habitat y la funcion de las abejas en
el ecosistema.

« Desarrollar actitudes de cooperacion con el entorno para favorecer
la vida y cuidar el medio ambiente.

« Desarrollar habilidades matematicas: clasificacion, seriacion,
cuantificadores basicos, numeracion (1-9), nociones espaciales,
geometriay logica.

« Aproximarse al lenguaje plastico: color, linea 'y forma.

« Explorar las cualidades del sonido: intensidad, duracion, timbre
y altura.

« Desarrollar la lecturay la escritura.

« Realizar analisis de la lengua: conciencia fonolégica, silabica, campos
semanticos y género.

Producto final: Jardin de flores para abejas

Proyecto 6: Fueron perdices
y comieron felices

inspira,
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Fueron perdice
y comieron fe

En Fueron perdices y comieron felices, analizaremos los cuentos clasicos que
conocemos y descubriremos técnicas de escritura creativa. Al final del
proyecto, cada equipo inventara un cuento cooperativo.

Ademas, en este proyecto, los alumnos podran:
- Valorar textos literarios y de tradicion cultural.
- Analizar roles y personajes presentes en los cuentos tradicionales.
« Desarrollar habilidades matematicas: cuantificacion,
numeracion (1-10), resolucion de problemas, operaciones
matematicas y ordenaciones temporales.
- Aproximarse al lenguaje plastico: color y forma.
« Explorar las cualidades del sonido: intensidad, timbre y duracion.
« Explicar cuentos a sus companeros utilizando diversas técnicas.
« Desarrollar la escucha activa y el respeto hacia la lengua oral.

Producto final: Cuento cooperativo



En Tekman Education disenamos programas educativos de Infantil,
Primaria y Secundaria para escuelas y centros que apuestan por la
innovacion educativa y la calidad de la ensenanza.

Trabajamos para que disfrutes de la experiencia de acompanar a tus
alumnos a través del aprendizaje significativo y util.

El desarrollo de la cultura de pensamiento, la educacion emocional

y la adaptacion a la era digital son la base de todas nuestras
soluciones educativas.

;Quieres mas informacion sobre Inspira?

Contacta con nosotros

tekman

REVOLUCION Y APRENDIZAJE

000000

www.tekmaneducation.com


https://share.hsforms.com/1pUG_uuj1RBOb9N81OKL6fg3l2r4



