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EMAT es un programa para la ensenanza de las matematicas basado
en metodologias innovadoras que permiten un aprendizaje significativo.
Gracias al juego, la manipulacion y las actividades contextualizadas,
tus alumnos disfrutaran de las matematicas.

Ademas, mediante la secuenciacion ciclica de los contenidos
y la diversidad de experiencias de aprendizaje conseguiras un aprendizaje
profundo y duradero desde edades tempranas, respetando todos
los ritmos de aprendizaje.

A continuacion, encontraras una seleccion de paginas de la Guia
del maestro, el documento en el que se desarrollan todas las actividades
al detalle y los aspectos pedagogicos claves para programar tu dia a dia.

Y todo el programa esta disenado para dar respuesta a la nueva
ley de educacion LOMLOE:

Desarrollo de las Evaluacion Estrategias
competencias competencial de educacion
especificas y continua inclusiva



Tecnologia al servicio
del aprendizaje

CiberEMAT es la aplicacion para la practica semanal de EMAT de manera
autonoma y personalizada. CiberEMAT permite un aprendizaje adaptativo,
con actividades que se ajustan al progreso del alumno.

Con feedback
inmediato

para facilitar
la autonomia.

¢Como usarlo?
En la Guia del maestro encontraras detallados los contenidos
que se trabajan en cada sesion de CiberEMAT.




Tu gestor de aula, dia a dia

En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo lo que necesitas
para implementar el programa en tu aula. En myroom tendras toda la informacién
organizada, con todos los recursos necesarios del dia,
para realizar las actividades jen un solo clic!
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Accede a las plataformas digitales : CiberEMAT
Anima a tus alumnos a realizar la sesién 1 de CiberEMAT para afianzar
los dltimos contenidos trabajados y la comprension lectora,

Material para la sesién

Programacion Recursos aula Atencion a la diversidad Evaluacion

@ Tarjetas de figuras @ Recta numérica @ Tarjetas numerales
geométricas deDal0 de 102100

Historias para Guia para utilizar
E pensar @ Sumas:glubglub @ los instrumentos

Disfruta de videos sobre el programa

Conoce tu programa
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Aprendizoje - bomba hocienda
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las matematicas paralo
vida real

EMAT

CiberEMAT, aprendizaje EMAT, matemadticas para la Testimonial EMAT infantil,
adaptativo de las vida real matemédticas para la vida
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Evalia de forma
competencial

Para realizar una evaluacion continua y competencial te indicamos qué actividades puedes realizar, cuando

y con qué instrumentos cuentas.

Observar el desempeno Realizar un diagnéstico
Utiliza los indicadores de cada En sesiones especificas, utiliza
sesion asociados a cada una de diferentes instrumentos para
las competencias, para observar realizar un diagnéstico del nivel
el progreso de los alumnos. de los alumnos.

*  Registro de evaluacion. + Evaluacion de velocidad

de calculo mental.
* Ficha como prueba.
*  Pontea prueba.
*  Prueba de la unidad.

Asignar un nivel

Al finalizar la unidad o curso,
utiliza toda la evaluacion realizada
para senalar en qué nivel de logro
de la competencia matematica

se encuentra cada alumno.

* Ribricas de competencia
matematica por ciclo.

. Para una evaluacion mas agil, ponemos a tu disposicion el Registro de evaluacion y el resto de instrumen-
‘@1 ﬂggit'o tos en Additio for schools. Podras evaluar desde cualquier dispositivo con un solo clic y compartir los
resultados en tiempo real con las familias. Accede a través de myroom y disfruta de todas sus ventajas.

Para realizar una evaluacion compartida con tus alumnos, que les permita tomar conciencia de sus aprendi-
zajes, a lo largo de la unidad encontraras:

Actividades de autoevaluacion

Actividades de evaluacion

del aprendizaje cooperativo

Actividades que permiten al alumno reflexionar

sobre su aprendizaje y autorregularse.

Actividades que permiten al alumno evaluar como

ha trabajado en equipo, como trabajan sus companeros

Escalera de metacognicion
Diario de matematicas

y como trabajan ellos.

Plantilla de resolucién de problemas  Ribrica de coevaluacion
Ribrica de resolucion de problemas + Grdfica de evaluacion del trabajo cooperativo
Autoevaluacion final de contenidos + Telarafia de evaluacion del trabajo cooperativo

Porfolio de aprendizaje + lItinerario de evaluacion del trabajo cooperativo

MAT | Evalta de forma competencial
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Reconoce los momentos
de aprendizaje

Las unidades de EMAT estan interconectadas entre si, de forma que los contenidos siguen una programacion
ciclica y se retoman periédicamente desde una gran diversidad de experiencias de aprendizaje. La sistema-
tizacion y secuenciacion de estas actividades hacen posible el aprendizaje significativo y el desarrollo de las
habilidades matematicas de forma profunda y duradera, desde infantil hasta primaria.

Como sabemos que las operaciones basicas, suma, resta, multiplicacion y division, son contenidos clave en

la etapa de primaria, te indicamos el proceso de aprendizaje. Para hacerlo, encontraras los siguientes iconos
en las actividades, sefalando los siguientes momentos, que son siempre acumulativos:

& J an ) Gl CITT]

Comprension Introduccion Practica Consolidacion
del concepto del algoritmo del algoritmo del algoritmo
Actividades que permiten Actividades enfocadas Actividades para practicar Actividades dirigidas
conocer e interiorizar a descubrir el algoritmo el uso del algoritmo, a utilizar el algoritmo en
el concepto. y como utilizarlo. de manera productiva diversidad de situaciones
o sistematica. para afianzar.

¢Qué puedes hacer con esta informacion?

«  Seguir la globalidad del proceso de aprendizaje de las
operaciones basicas.

« Detectar en qué momento se encuentra cada alumno,
para ofrecerle las actividades que necesita.

«  Priorizar, dentro de la actividad, el objetivo relacionado
con el momento de aprendizaje.




» Completar series.

Leer, escribir y ordenar los nimeros
del 1al 10.
Conocer el nimero anterior y posterior.

Realizar operaciones de sumay resta.

Conocer la propiedad conmutativa.

Estimar y comprobar longitudes.

Interpretar mensajes sencillos sobre

relaciones espaciales.

Contary clasificar objetos.

Comprender enunciados de problemas

sencillos de sumay resta.

Utilizar las regletas como instrumento de

medida y para operar.

Identificar angulos.

Identificar figuras planas.

Identificar cuerpos geométricos.

Recoger, interpretar y representar datos

de un pictograma.

Leer, escribir y ordenar nimeros
hasta el 40.

Sumar y restar hasta el 40.

Entender los conceptos de doble y mitad.

Contar de diez en diez hasta el 100.

Identificar decenas y unidades.

Formar cantidades de dinero con monedas
de pesos e identificar sus equivalencias.

Seguir itinerarios a partir de las
indicaciones.

Identificar el rombo, la circunferencia

y el circulo.

Realizar estimaciones y medidas
de longitud y peso.

Interpretar y representar datos en un
diagrama de barras.

Identificar la operacion entre dos nimeros
hasta el 40.

Identificar la regla de funciones del robot

magico.

Identificar ejes de simetria.

Reconocer la fraccion como parte de la
unidad.

Antes de profundizar en cada uno de los dias, compartimos los objetivos de aprendizaje de todo el curso para tener
una vision completa. Los objetivos resaltados son los que se trabajan con mayor intensidad a lo largo de cada unidad.

Contar con monedas

(10 cts., 5 cts., 1 cént.).

Usar monedas y billetes para sumar.
Calcular decenas.

Calcular el doble de un niimero.
Identificar patrones y crear series.
Contar de dos en dos.

Realizar operaciones sencillas

de sumay resta.

Usar los signos >, <e =.

Usar la regla.

Realizar estimaciones y comprobaciones
de longitud.

Identificar cuerpos geométricos.
Identificar e interpretar figuras planas.

Leer, escribir y ordenar nimeros hasta el 20.

Solucionar problemas de adicion y
sustraccion.
Registrar datos y practicar la creacion de

graficos de barras.

Leer, escribir y ordenar nimeros hasta

el 100.

Sumar y restar maltiplos de 10 entre

0y 100.

Sumary restar mentalmente 0,1y 2

a nimeros hasta el 100.

Identificar la operacion entre dos nimeros
hasta el 100.

Contar de cinco en cinco hasta 100.
Formar cantidades de dinero con monedas
y billetes e identificar sus equivalencias.
Reconocer lineas abiertas y cerradas.
Realizar estimaciones y comprobaciones
de capacidad.

Leer e interpretar el calendario.

Leer la hora en un reloj analégico

y en un reloj digital.

Conocer y utilizar los simbolos >, <y =
para comparar nimeros.

Conocer los 10 primeros nimeros ordinales.

Identificar figuras congruentes.
Identificar las caracteristicas del cubo
y el prisma.

Identificar pictogramas sencillos.
Calcular dobles y mitades.

Multiplicar de manera intuitiva.

Conocer la probabilidad.

| Objetivos de aprendizaje

MAT
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EVALUACION COMPETENCIAL PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Indicador de evaluacion
Realiza sumas en horizontal

Calculo mental
Sumas hasta 10 con los dedos.

Juego demostracion
yficha1l

Reflexion oral
Uso de los aprendizajes

y es capaz de resolverlas Sumas y restas hasta 10 adquiridos en situaciones
en el juego demostracion. * Problemas orales de forma horizontal. diversas.
Sumas y restas hasta 10.
Agrupacion de medios. » 2.°ficha
Comprension y resolucion
* Problema del dia de problemas.
Adquisicion de procesos
de razonamiento y estrategias
de resolucion de problemas.
Indicador de evaluacion  Calculo mental » Tarjetas geométricas Diario de matematicas
Identifica el patron de la serie Sumas y restas hasta 10 Identificacion de figuras planas. Creatividad en la construccion
con facilidad durante el juego con los dedos. de retos matematicos.
demostracion. » Juego demostracion
* Problemas orales y1.°ficha CiberEMAT
Sumas y restas hasta 10. Identificacion de patrones
Agrupacion de medios. y bisqueda de regularidades.
* Problema del dia « 2.°ficha
Composicion y descomposicion Identificacion de figuras planas.
de cantidades de dinero Prueba de velocidad (suma)
con billetes y monedas.
Indicador de evaluacion * Calculo mental » Actividad manipulativa Reflexion oral
Es capaz de relacionar Restas hasta 10 con los dedos y1.°ficha Uso de estrategias
la sustraccion contando dedos 0 mentalmente. Restas hasta 10 con material y procedimientos
con la expresion matematica manipulativo. de célculo de forma
de la resta en la actividad * Problemas orales mental y manipulativa.
manipulativa. Sumas y restas hasta 10. * Matijuegos
Conteo de dinero y equivalencias
* Problema del dia entre las monedas de 1y 2 €
Identificacion de nimeros y los billetes de 5y 10 €.
ordinales.
» 2.°ficha
Resolucion de problemas
con dinero.
Indicador de evaluacion * Calculo mental » Juego demostracion = Reflexion oral
Resuelve las operaciones de suma Restas hasta 10 mentalmente. y1.°ficha Uso de estrategias
y resta mentalmente. Sumas hasta 10 de calculo.

Problemas orales

Sumas y restas hasta 10.
Identificacion de nameros
ordinales.

Problema del dia
Verbalizacion del proceso
seguido en una actividad
o problema.

mentalmente.

Matijuegos
Identificacion de valores
perdidos en sumas hasta 10.

2.° ficha
Resolucion de problemas
con dinero.

Indicador de evaluacion
Utiliza la calculadora

y las restas en horizontal

o vertical para resolver

las operaciones propuestas.

Calculo mental
Restas hasta 10 con los dedos.

Problemas orales
Sumas y restas hasta 10.

Problema del dia
Adquisicion de procesos

de razonamiento y estrategias
de resolucion de problemas.

Juego demostracion
Restas hasta 10 mentalmente.

Juego de cubos
Resta hasta 10.

Ficha
Uso de la calculadora.

Diario de matematicas
Expresion y comunicacion
en lenguaje matematico.




EVALUACION COMPETENCIAL PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Indicador de evaluacion
Identifica cuerpos geométricos
dentroy fuera del aula.

Calculo mental
Identificacion del nimero
anterior hasta 10.

Problemas orales
Sumas y restas hasta 10.
Agrupacion de medios.

Problema del dia
Ordenacion de ndmeros
hasta 10.

Tarjetas geométricas
Identificacion de las
caracteristicas de los cuerpos
geometricos.

Actividad manipulativa
cooperativa y fichas
Identificacion de cuerpos
geomeétricos.

Mural de matematicas

Reflexion oral

Uso de los aprendizajes
adquiridos en situaciones
diversas.

CiberEMAT

Telarafia de evaluacion
del trabajo cooperativo

Indicador de evaluacion
Es capaz de solucionar

Calculo mental
Sumas hasta 10 mentalmente.

Juego demostracion
y1.°ficha

Reflexion oral
Identificacion

los problemas planteados Sumas y restas hasta 10 de patrones y bisqueda
en los ejercicios. * Problemas orales en la recta numérica de regularidades.
Sumas y restas hasta 10. y mentalmente.
* Problema del dia « 2.9Ficha
Uso de estrategias para Comprension y resolucion
la resolucion de problemas. de problemas.
Ficha como prueba
Indicador de evaluacion * Calculo mental » Juego demostracion y fichas Reflexion oral
Comprende que diez unidades Sumas y restas hasta 10 Lectura, conteo, composicion Identificacion de patrones
son una decena. mentalmente. y descomposicion de nimeros y blsqueda de regularidades.
hasta 20.
* Problemas orales
Sumas y restas hasta 10.
* Problema del dia
Descomposicion numérica. Ponte a prueba 3
Indicador de evaluacién * Calculo mental « Actividad manipulativa — Reflexion oral
Muestra cierta habilidad Sumas y restas hasta 10 y ficha Desarrollo de la reflexion
al utilizar los dobles para resolver mentalmente. Calculo del doble hasta 5. sobre las estrategias

los problemas planteados
en la actividad manipulativa.

Problemas orales
Calculo de la mitad hasta 5.
Sumas y restas hasta 10.

Problema del dia
Adquisicion de procesos

de razonamiento y estrategias
de resolucion de problemas.

Juego de cubos
Calculo del doble hasta 5.

utilizadas.

Indicador de evaluacion

Es capaz de pensar
distintas formas de registrar
la informacion en el juego
demostracion.

Calculo mental
Sumas y restas hasta 10
mentalmente.

Problemas orales
Sumas y restas hasta 10.

Problema del dia
Calculo del doble.

« Juego demostracion y fichas

Recogida y representacion
de datos en diagramas
de barras.

Reflexion oral
Verbalizacion del proceso
seguido en una actividad
o problema.

CiberEMAT

Prueba de velocidad (resta)

Momento de
aprendizaje

MAT | Contenidos
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sesion 34
Sumo en horizontal

PARA EMPEZAR

* Calculo mental
Deben mostrar el resultado con los dedos.

a. 3+1.4 d. 5+3.8
b. 4+2.6 e. 9+1.10
c. 6+3.9

* Problemas orales
1. Ayer por la tarde hicismos cinco canelones y hoy
ya nos hemos comido cuatro. ;Cuantos nos quedan?
1 canelon.
2. Tengo una piedra en una mano y dos en la otra.
;Cuantas piedras tengo? 3 piedras.
3. Dos nifas tienen medio panecillo cada una.
;Cuantos panecillos hay en total? 1 panecillo.

* Problema del dia
«Les pedimos a Alberto, Benito y Carlos que se
pongan en fila. ;De cuantas maneras diferentes
pueden hacerlo? ;Cuales son esas maneras?». Seis
maneras: Alberto, Benito y Carlos; Alberto, Carlos
y Benito; Benito, Alberto y Carlos; Benito, Carlos y
Alberto; Carlos, Alberto y Benito y Carlos, Benito y
Alberto. Podemos presentar la resolucion del
problema en la pizarra o simularla con tres alumnos
de la clase.

ENSENANDO-APRENDIENDO

 Juego demostracion
Formamos grupos de cinco o seis alumnos. Les
explicamos que vamos a organizar un mercado
solidario para recolectar dinero para una causa
benéfica. Trabajaremos la suma mediante los euros.
Algunos alumnos del grupo seran vendedores vy el
resto, compradores. Los alumnos que hagan de
vendedores escogeran distintos productos del
recurso con los siguientes precios: 3 €, 4 €,5€, 6 €,
7€,8 €,y 10 €. Con estos valores, los vendedores
deben crear una suma en horizontal que sera la
etiqueta de cada producto, desglosado en dos
sumandos. Por ejemplo, escogemos que el precio de
un boligrafo sea 3 € y lo podran representar como
2 + 1. El precio final de cada producto esta oculto
para los compradores. Los alumnos que hagan de
compradores miraran los productos que quieren
adquirir y apuntaran en su ficha las sumas en
horizontal asociadas a cada producto para, una vez
resueltas, pagar el precio exacto en euros. Los
vendedores comprueban que el resultado de las
sumas sea el correcto. Al final de las compras,
cuentan entre todos el dinero recaudado. Después,
los alumnos pueden cambiar los roles. Recordamos
a los alumnos que apliquen ciertas habilidades
sociales: saludar, dar las gracias, despedirse, etc.

Ficha del alumno

1.2 ficha de la sesion 34

Los alumnos deben completar la ficha durante el
juego del mercado solidario, resolviendo de forma
individual los ejercicios de suma propuestos.

2.2 ficha de la sesion 34

Leemos los problemas y los alumnos resuelven
individualmente los ejercicios de la ficha.




OBJETIVO
Resolver operaciones de suma
en horizontal.

PARA ACABAR

Preguntamos a los alumnos en qué ocasiones es
importante saber efectuar sumas de cantidades con
euros. Elaboramos todos juntos una lista en la
pizarra.

Evaluacion

* Informal
Observacion
Realiza sumas en horizontal y es capaz de
resolverlas en el juego demostracion.

* Formal
Fichas
Resuelve correctamente 6 de los
9 ejercicios de las fichas.
En el juego demostracion, 3 de los
7 calculos son correctos.

MOMENTO DE APRENDIZAJE

e Comprension del concepto

Material
e KIT EMAT: Productos

Atencion a la diversidad

+ Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos con la
ficha de la sesion 34 de myroom.

* Reto
Podemos ampliar los contenidos con la
ficha de la sesion 34 de myroom.

1.°-U2 - Sesion 34
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sesion 39

Identifico cuerpos geomeétricos

PARA EMPEZAR

* Calculo mental
Deben responder oralmente: ;Qué nimero viene
antes del...

a. .. 2?1 d. .77 6
b. ..8?7 e. .97 8
c. ..3?2

* Problemas orales
1. Tengo dos caramelos en una mano y dos en la
otra. ;Cuantos caramelos tengo? 4 caramelos.
2. Debes poner cinco tenedores y ya has puesto
dos. ;Cuantos mas tienes que poner? 3 tenedores.
3. Tienes tres manzanas y das la mitad de una
manzana. ;Cuantas manzanas te quedan?
2 manzanas y media.

* Problema del dia
«Pablo tenia mas caramelos que Ana y Noelia, pero
menos que Juan. Uno de los nifos tiene siete
caramelos, Noelia tiene ocho, otro tiene nueve y
otro tiene diez. ;Cuantos caramelos tiene Pablo?».
9 caramelos. Como Pablo tenia mas caramelos que
Anay Noelia, pero menos que Juan, sabemos que
Juan es el que tiene mas caramelos. Es decir, Juan
tiene 10 caramelos. Como, después de Juan, Pablo
es el que tiene mas caramelos, sabemos que tiene
9 caramelos.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Tarjetas geométricas
Pasamos las tarjetas de cuerpos geométricos y los
clasificamos en tres grupos seglin tengan caras
planas, caras curvas o caras planasy curvas.

* Actividad manipulativa cooperativa
Mostramos en gran grupo algunos cuerpos
geométricos y anunciamos que el objetivo de Ia
actividad es encontrar a nuestro alrededor objetos
similares a los cuerpos geométricos y reproducirlos
con plastilina. Organizamos a los alumnos en grupos
de cuatro y repartimos roles. El supervisor revisa
que todo sea correcto, el reportero coordina la
blsqueda de objetos, el animador ayuda a que todos
colaboren, y el lider reparte las tareas para que la
actividad se lleve a cabo en el tiempo previsto.
Asignamos un cuerpo geométrico a cada grupo, les
pedimos que busquen los objetos que tengan la
forma del cuerpo geométrico asignado y que los
apunten en la primera ficha. A continuacion deberan
reproducir el cuerpo con plastilina. Para terminar, los
reporteros nos muestran un objeto del aula que
tenga la misma forma que el cuerpo geométrico
asignado. Por turnos, el lider de cada grupo muestra
al resto de la clase la reproduccién en plastilina.
Valoramos en gran grupo si se parece o no al objeto
que habian seleccionado. Colocamos los objetos
seleccionados v las figuras de plastilina en el espacio
de matematicas de la clase. Finalizamos pasando un
instrumento de evaluacion.

* Mural de matematicas
Podemos exponer en el espacio de matematicas de
la clase la clasificacién de cuerpos geométricos que
hemos hecho durante el pase de las tarjetas de
cuerpos geometricos.

* Ficha del alumno
Ficha de la sesion 39
Los alumnos resuelven individualmente los
ejercicios de las fichas.




OBJETIVO
Identificar cuerpos geométricos
en el entorno.

PARA ACABAR

Pedimos a los alumnos que den ejemplos de objetos

con forma de cono, cilindro, cubo y esfera que
hayan observado fuera de la clase. Los pueden
anotar en la primera ficha.

Evaluacion

Informal

Observacion

Identifica cuerpos geométricos dentro y
fuera del aula.

Formal

Telarana de evaluacion del trabajo
cooperativo

Utilizamos este instrumento para que los
alumnos evallen su participacion durante
la actividad de aprendizaje cooperativo.
Fichas

Resuelve correctamente 2 de los

3 ejercicios de las fichas.

CiberEMAT - Sesion 8

Restas empleando la recta numérica.
Calculo del sumando oculto empleando regletas
EMAT.
Construccion de una serie en funcion de un
patron.

Restas hasta la decena.

Material

 Cuerpos geométricos

* Plastilina

* myroom: Tarjetas de cuerpos geométricos;
Telarana de evaluacion del trabajo
cooperativo

Atencion a la diversidad

+ Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos con la
ficha de la sesion 39 de myroom.

* Reto

Podemos ampliar los contenidos con la
ficha de la sesion 39 de myroom.

* |dentificacion de cuerpos geométricos en el
entorno

» Operaciones de suma y resta con material
manipulativo.

1.°-U2 - Sesion 39
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sesion 41

Construyo decenas y escribo numeros

hasta el 20

* Calculo mental
Deben resolver las siguientes operaciones
mentalmente y mostrar los resultados con los dedos
0 con los cubos numeéricos.

a. 4-1.3 d 6+0.6
b.2+1.3 e. 5-2.3
c. 9+1.10

* Problemas orales
1. Carlos tiene cuatro mufecos y Tomas tiene dos.
;Cuantos mufnecos mas que Tomas tiene Carlos?
2 munecos.
2. Si Elenay Julia me dan un caramelo cada una,
jcuantos caramelos tengo? 2 caramelos.
3. ¢Cuantas manos tienen dos ninas?
4 manos.

* Problema del dia
«Sara tiene ocho figuritas de superhéroes. Las va a
colocar en dos estantes. ;Cuantas debe colocar en
cada estante? Decid todas las maneras posibles».
8 figuritas y 0 figuritas; 7 figuritas y 1 figurita;
6 figuritas y 2 figuritas; 5 figuritas y 3 figuritas;
4 figuritas y 4 figuritas; 3 figuritas y 5 figuritas,
2 figuritas y 6 figuritas; 1 figurita y 7 figuritas y
0 figuritas y 8 figuritas. Si a los alumnos no se les
ocurre como colocarlas, comenzamos planteando la
siguiente pregunta, ;podemos dejar un estante
vacio? Los alumnos plantean la solucién: 8 figuritas
en un estante y 0 en otro. A partir de esta solucion,
quitamos repetidamente una de uno de los estantes
para colocarla en el segundo estante.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion
Dibujamos en la pizarra figuras hasta llegar a 20
para que los alumnos aprendan una nueva forma de
contar que los ayudara a sumar y restar con los
nimeros mas grandes. Separamos un conjunto de
10 y contamos los otros elementos a partir del 10:
10 +1; 10 + 2; 10 + 3... 10 + 10. Les hacemos notar
que 20 es 10 + 10. Los alumnos cuentan hasta 20
todos juntos. Atamos dos grupos de diez palitos con
gomas elasticas y preguntamos a los alumnos
cuantos palitos creen que hay en cada grupo. Les
explicamos que en cada grupo hay diez palitos y
que, en total, 10 + 10 son 20 palitos; también un
grupo de diez es una decena y escribimos el nimero
20 en la pizarra. A continuacion, vamos sacando
palitos de los grupos y los voluntarios dicen en voz
alta cuantos van quedando. Trabajamos la idea de
que 19 es una decena y nueve unidades. También
escribimos los nimeros en la pizarra para que se
den cuenta del valor de cada cifra. Mostramos una
regleta Cuisenaire de 10 y una de 4. Esta es otra
manera de mostrar el nimero 14. Usamos las
regletas para representar ndmeros del 10 al 20.

* Ficha del alumno
Ficha de la sesion 41
Los alumnos resuelven en grupo el primer ejercicio
de las fichas y el resto, individualmente.

Esta sesion contiene el Ponte a prueba 3.




OBJETIVO
Contar hasta el 20.

PARA ACABAR

Anadimos un palito a una decena y preguntamos a
los alumnos cuantos palitos creen que hay y como
se escribe ese nimero. Contamos conjuntamente en
voz alta los nimeros del 10 al 20.

Evaluacion

¢ Informal
Observacion
Comprende que diez unidades son una
decena.

* Formal
Ponte a prueba 3
En el caso de realizar el Ponte a prueba,
podemos obviar la ficha de la sesion.
Fichas
Resuelve correctamente 12 de los
15 ejercicios de las fichas.

Material

* Gomas elasticas
* Palitos
* KIT EMAT: Regletas EMAT

Atencion a la diversidad

+ Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos con la
ficha de la sesion 41 de myroom.

* Reto
Podemos ampliar los contenidos con la
ficha de la sesion 41 de myroom.

1.°-U2 - Sesion 41




€5 U0ISaS - ZN - o'T

sesion 53

Estimo longitudes y utilizo la regla

PARA EMPEZAR

 Calculo mental
Los alumnos deben resolver mentalmente estas
operaciones y mostrar sus respuestas con los cubos
numericos.

a. 3-2.1 d. 10-2.8
b. 9-0.9 e. 7-2.5
c. 5+2.7

* Problemas orales
1. Tengo tres pegatinas. ;Cuantas me faltan para
tener cinco? 2 pegatinas.
2. Tengo dos olivas y mi hermano me da dos mas.
;Cuantas olivas tengo ahora? 4 olivas.
3. ;Cuanto es la mitad de dos peras? 1 pera.

* Problema del dia
«En un papel arrugado y un poco roto, el ladrén de
diamantes encontrd un codigo para abrir una caja
fuerte: 01, 01, 02, 03 y 05. Se han perdido los dos
Gltimos digitos. ;Sabrias adivinar cuales son?».
Los dos ultimos digitos del papel son 08.
Desarrollamos la serie y comprobamos que, a partir
del tercer nimero, cada nGmero es igual a la suma

de los dos niimeros previos (sucesion de Fibonacci):

1,1,2,3,5,8,13, 21, 34,55... Esdecir, 1 + 1 = 2;
1+2=3;2+3=5; 3+5=28(anadiendola
decena 0 a cada uno de los nimeros).

ENSENANDO-APRENDIENDO

Rutina de pensamiento

Veo - Pienso - Me pregunto

Esta rutina ayuda a los alumnos a diferenciar entre
lo que ven (comin para todos, objetivo) y lo que
piensan (diferente para cada uno, subjetivo).
Mostramos una regla y les pedimos que la observen.
Preguntamos qué ven. Por ejemplo: rayas,
nimeros... Luego les damos tiempo para que nos
digan qué piensan sobre ello. Podemos orientarlos
preguntandoles para qué sirve, qué forma tiene o si
conocen algin objeto parecido. Finalmente,
animamos a los alumnos para que se planteen
preguntas como: «sTodas las reglas miden lo
mismo?» 0 «;Qué objetos puedo medir con esta
regla?» Sacamos conclusiones conjuntas para
aproximarnos a las caracteristicas y la utilidad de la
regla.

Actividad manipulativa cooperativa

Ensefamos a los alumnos a leer una regla en
centimetros. Para realizar las estimaciones de los
diferentes objetos utilizaremos la técnica de trabajo
cooperativo mesa redonda. El supervisor se
encargara de gestionar los turnos de palabra y debe
asegurarse de que todos los miembros del equipo
dan su opinién por turnos. El reportero apuntara la
estimaciéon de cada companero. Entre todos deberan
decidir cual estimacioén les parece mas oportuna y
esa sera la que comparen con la medida real. El lider
sera el portavoz en la puesta en comun y el
animador ayudara en lo necesario a los demas
miembros. A continuacién, miden los objetos con la
reglay escriben los resultados en la ficha.
Finalmente, pedimos que dibujen cuatro lineas con
la regla que se correspondan con las longitudes de
los objetos escogidos. Los reporteros cierran la
actividad exponiendo las medidas de sus objetos y
mostrando las lineas creadas.

Ficha del alumno

Ficha de la sesion 53

Completan la ficha durante la actividad
manipulativa.




OBJETIVO
Utilizar la regla para medir
objetos.

PARA ACABAR

Pedimos a los alumnos que expliquen los pasos que
han seguido para dibujar las lineas que
corresponden con la longitud de los objetos.

Evaluacion - Atencion a la diversidad
* Informal .« Oxigeno
Observacion Al finalizar la ficha, podemos dibujar
Utiliza instrumentos de medida algunas lineas rectas en una hoja de papel
convencionales con cierta habilidad. (de 3 cm; 5 cm; 6 cm) para que los
alumnos calculen cuanto miden. Hacemos -
* Formal una marca en ambos extremos de la linea i
Fichas y nos aseguramos que el 0 de la regla esta ’%
Mide correctamente tres de los cuatro en uno de los extremos. <
objetos escogidos en la actividad S
manipulativa. .~ * Reto &
Responde correctamente a la rutina de Al finalizar la ficha, podemos pedir a los
pensamiento. alumnos que midan las diferentes

dimensiones (ancho, largo, alto...) de los
cuatro objetos escogidos en la actividad
manipulativa.
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sesion 60

Calculo dobles con monedas

PARA EMPEZAR

* Calculo mental
Pedimos a los alumnos que digan el nimero de
monedas de 1 cént. que equivalen a las siguientes
cantidades:
a. Una moneda de 2 cts. Dos monedas de 1 cént.
b. Una moneda de 5 cts. Cinco monedas de 1 cént.
c. Una moneda de 2 cts. y una de 5 cts.
Siete monedas de 1 cént.
d. Dos monedas de 2 cts.y una de 5 cts.
Nueve monedas de 1 cént.
e. Dos monedas de 2 cts. Cuatro monedas de
1 cént.

* Problemas orales
1. Margarita empieza a jugar con una canicay
cuando acaba tiene el doble. ;Cuantas canicas tiene
al final? 2 canicas.
2. Tengo tres caracoles. Si doy uno, scuantos me
quedan? 2 caracoles.
3. Edgar camin6 cinco manzanas hasta la escuela.
Después de la escuela se fue a casa en autobds.
;Cuantas manzanas camind en total? 5 manzanas.

* Problema del dia
«José Maria le da 8 cts. a Eduardo. ;Qué monedas
puede haberle dado?». Una moneda de 5 cts.,
una moneda de 2 cts. y una moneda de 1 cént.;
una moneda de 5 cts. y tres monedas de 1 cént.;
cuatro monedas de 2 cts.; tres monedas de 2 cts.
y dos monedas de 1 cént.; dos monedas de 2 cts.
y cuatro monedas de 1 cént.; una moneda de 2 cts.
y seis monedas de 1 cént.; u ocho monedas de
1 cént. Contemplamos todas las opciones posibles.
Una opcidn es utilizar la moneda mas grande que
quepa en 8 cts. (5 cts.) y después cambiarla por
monedas de menor valor.

ENSENANDO-APRENDIENDO

 Juego demostracion

Repartimos a cada alumno una hoja doblada por la
mitad. Con pintura de dedos les pedimos que
dibujen en una de las mitades la cantidad de puntos
que prefieran entre 1y 10, y que escriban cuantos
puntos han hecho. Les pedimos que, una vez
dibujados, doblen la hoja por la mitad para obtener
el doble de puntos de color. Desdoblan la hoja y
cuentan cuantos puntos tienen ahora. Les pedimos
que indiquen la cantidad total mediante la suma de
dobles.

Historias para pensar
Leemos la historia para pensar Lemon tiene sed.

 Juego de cubos

Consigue sumar el doble

Ficha del alumno

Ficha de la sesion 60

Los alumnos completan esta ficha de forma
individual.




OBJETIVO
Calcular con monedas el doble
hasta el 10.

PARA ACABAR

Pedimos a los alumnos que representen con tres
combinaciones distintas la cantidad de 20 cts. Una
de las tres combinaciones de monedas debe
trabajar la suma de dobles.

Evaluacion

* Informal
Observacion
Muestra cierta habilidad para realizar
dobles durante el juego demostracion.

¢ Formal
Fichas
Resuelve correctamente 4 de los
5 ejercicios de la ficha.

MOMENTO DE APRENDIZAJE

e Comprension del concepto
* Comprension del concepto

Material

* Pintura de dedos
* Cartulinas

Atencion a la diversidad

 Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos con la ficha
de la sesion 60 de myroom.

* Reto
Podemos ampliar los contenidos con la ficha
de la sesion 60 de myroom.

1.0-U2 - Sesion 60
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sesion 66
{A practicar!

PARA EMPEZAR

 Calculo mental
Los alumnos deben resolver mentalmente estas
operaciones y mostrar sus respuestas con los cubos
numericos.

a. 8+2.10 d 5+2.7
b. 3+9.12 e. 5+6.11
c. 3+0.3

* Problemas orales
1. Tenia cinco botellas y se me han roto cuatro.
;Cuantas botellas me quedan? 1 botella.
2. Jorge le ha dado tres lapices a una amiga y dos a
su hermana. jCuantos lapices ha dado? 5 lapices.
3. En una caja hay cuatro panuelos y en otra caja,
uno. ;Cuantos panuelos hay en total? 5 pafuelos.

* Problema del dia
«Oscar tiene tres monedas de 5 cts. y
una moneda de 2 cts. Karen tiene dos monedas de
5 cts. y tres monedas de 2 cts. ;Quién tiene mas
céntimos?». Gscar. Contamos el total de monedas
de Oscar: 5+5+5=15cts.y 15 + 2 = 17 cts.
Oscar tiene 17 cts. A continuacion, contamos el total
de monedas de Karen: 5 + 5 =10 cts. y
2+ 2+ 2 =6cts. Sumamos los dos tipos de
monedas que tiene Karen: 10 + 6 = 16 cts. Karen
tiene 16 cts. Comprobamos que Oscar tiene mas
céntimos que Karen, ya que 17 cts. > 16 cts.

ENSENANDO-APRENDIENDO

La sesion de repaso de la unidad comprende los
objetivos principales de la unidad, distribuidos entre
las fichas del Libro del alumno y los espacios de
aprendizaje del juego demostracion. Si es necesario, la
sesion puede distribuirse en dos dias.

 Juego demostracion
Creamos diferentes espacios de aprendizaje en el
aula segln los contenidos trabajados en la unidad.
Cada espacio de aprendizaje contiene el material
necesario. Los alumnos pueden trabajar en los
espacios de aprendizaje segln sus necesidades.

1. Numeracion

* Entregamos a los alumnos monedas de 1 € y billetes
de 5 €y 10 €. Les decimos el precio de objetos de la
clase (menos o iguales a 10 €). Los alumnos deben
mostrar la cantidad indicada con el menor nimero
de monedas y billetes posible (sesion 32).

 Repasamos los simbolos «mayor que» y «<menor que»
con nuestro animal construido mediante palos.
Apuntamos parejas de nimeros en un papel y los
alumnos completan las desigualdades con el
cocodrilo (sesion 54).

* Repasamos seriaciones mediante los matijuegos
El tren en serie y El tren en serie + (sesion 58).

* Repasamos los dobles con el juego de cubos
Consigue sumar el doble (sesion 60).

2. Medida

* Repasamos la estimacion y la medicion de
longitudes mediante la estimacion vy la
comprobacion de la medida de diferentes objetos
cotidianos (sesion 62).

3. Geometria

* Con pajitas (lados) y plastilina (vértices)
componemos distintas figuras planas con las
que trabajamos sus vértices, lados y angulos
(sesion 64).

Ficha del alumno

Fichas de la sesion 66

Utilizamos estas paginas de repaso para practicar
contenidos especificos. Pueden resolver estas fichas
individualmente.

Esta sesion contiene la Prueba de la
unidad 2.




OBJETIVO MOMENTO DE APRENDIZAJE
Practicar los conceptos trabajados e Comprension del concepto
en la unidad. » Comprension del concepto
Evaluacion Material
» Pajitas
° Wijiiii * Plastilina

Observacion

Aplica los conocimientos adquiridos
durante la unidad en los diferentes
espacios de aprendizaje.

* Cocodrilo de palitos de la sesion 54
* myroom: El tren en serie; El tren en serie +

* Formal
Prueba de la unidad 2
En el caso de realizar la Prueba de la
unidad (que contiene todos los objetivos
principales de la unidad), podemos omitir
las fichas de la sesion.
Porfolio
El alumno puede guardar alguna de estas
fichas en su porfolio.
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Matematicas reales y manipulativas

Ademas, tendras todo el material necesario para que tus alumnos aprendan manipulando: juegos de mesa,
tarjetas, rectas numéricas, un estuche para cada alumno con fichas, cubos, tablas de multiplicar...
ipara aprender haciendo y disfrutando!

Descubre mas en www.tekmaneducation.com



Acompanamiento
personalizado

Ensenar con los programas tekman es una auténtica apuesta por
la innovacion educativa y por el compromiso con tus alumnos.
Un desafio emocionante e inspirador que abordamos junto a ti,
con ilusion y rigor.

Para ello, ponemos a tu disposicion recursos, formaciones
y un plan de acompanamiento personalizado durante todo el
curso. Encontraras todos estos recursos y servicios siempre en
myroom, tu plataforma online docente.

@ tklearning Webinars

Plataforma formativa Conversaciones y talleres
con todo lo necesario con referentes y expertos
para especializarte en en educacion.

nuestros programas.

/}r
&sy Acompaiamiento @ Reuniones

enelaula pedagogicas

Te acompanamos Resuelve tus dudas
desde la planificacion con un pedagogo siempre
de la sesion hasta a tu disposicion.

la realizacion en el aula.

@ Labs @ Centro de ayuda
Encuentros formativos Una base de conocimiento

y experienciales con otros para resolver tus consultas
docentes como ta. de manera inmediata.



Experimentar, analizar, evaluar, crear. Bajo estas premisas
y desde las inteligencias multiples, EMAT propone a los alumnos
un aprendizaje integral de las matematicas. Consciente de la necesidad
de saber trabajar de forma cooperativa y la importancia del juego
en el aprendizaje, EMAT organiza sus contenidos para que los alumnos
puedan enfrentarse y adaptarse a distintos contextos de la vida diaria.
Con EMAT las matematicas se aprenden y se disfrutan.
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EMAT es mas que un libre

En EMAT se aprende a través de una gran diversidad de experiencias manipulativas,
lGdicas y contextualizadas que aseguran el desarrollo de la competencia matematica.

La sesion en el aula se estructura en tres momentos clave. Las fichas de este libro
son solo una parte del proceso de aprendizaje de EMAT.

® Paraempezar 5 minutos

i Fomentamos la agilidad mental,
la escucha activa y el razonamiento
l6gico. Es el momento para el calculo
mental, los problemas orales
y los problemas del dia.

PROBLEMA
DEL DIiA

PROBLEMAS
ORALES

CALCULO
MENTAL

MATIJUEGOS

DIARIO
MATEMATICO

REFLEXIONES
ORALES

HISTORIAS

PARA PENSAR

CIBEREMAT

FICHAS

JUEGOS
DE CUBOS

JUEGOS
DEMOSTRACION

ACTIVIDADES
MANIPULATIVAS

ESTRATEGIAS
Y RUTINAS DE
PENSAMIENTO

Ensenando-aprendiendo

Para acabar 5 minutos i Enla parte central de cada

Reflexionamos sobre lo aprendido { sesion aprendemos los contenidos
y llevamos a cabo dinamicas {  matematicos combinando algunas
gue permiten a los alumnos afianzar de estas actividades experienciales

é los aprendizajes. é ymanipulativas.



Una gran diversidad de experiencias

EMAT ofrece actividades para aprender los contenidos desde todas las inteligencias,
para que todos los alumnos conecten con las matematicas.

L_ 9 ‘ &
Logico-matematica Linguistico-verbal Corporal-cinestésica Naturalista
taY i
A 1 A
= : r - ) f'-.
o P Te
Interpersonal Intrapersonal Visual-espacial Musical

Actividades para desarrellar la cempetencia

La Taxonomia de Bloom clasifica los niveles de pensamiento que se ponen
en practica en los procesos de aprendizaje. Un alumno competente es aquel capaz
de utilizar los niveles de pensamiento superior.

Por ello, en EMAT se secuencian actividades de aprendizaje deductivo
que permiten aplicar, analizar, evaluar y crear, para aprender a transferir
Los aprendizajes a situaciones del dia a dia.

En EMAT se fomentan
los niveles de pensamiento
de orden superior.
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SUMO EN HORIZONTAL \rf'lg

u2

MAT

JCudnto cueatar...

5. .elpaatelitoyelhelado? €

6 latara de chocolate y el paatelito? €
7. | elbocadilloy latara de chocolate? €
8.  elheladoy elbocadillo?r €

9. totaza de chocolafe y el zwmo? €
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" IDENTIFICO CUERPOS GEOMETRICOS

‘ 480

-? Actividad manipulativa cooperativa

o takLa.
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QUbjieloo de la claae
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CONSTRUYO DECENAS'Y
ESCRIBO NUMEROS HASTA EL 20

Eocrnibse o cantidad
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CONSTRUYO DECENAS'Y
ESCRIBO NUMEROS HASTA EL 20







ESTIMO LONGITUDES f“}‘;
Y UTILIZO LA REGLA w

Jd L tibro de matemdlicao
mide mdo de 10 e

\\\ .
2 -Q Actividad manipulativa cooperativa
|
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Representacion
en monedas




CALCULO DOBLES CON MONEDAS \".‘}3
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PARA PENSAR

" Centande "

mescas, abejas Y abejerres

&

Era una de esas tardes de verano en las que hacia demasiado calor para
salir a jugar a la calle. Sentada en el sofd de su casa, Gala miraba los dibujos en la
tele. Guille leia y releia sus comics favoritos.

HISTORIAS

El unico problema era que, como dentro de casa también hacia mucho calor,
tenian que tener las ventanas abiertas y muchos insectos voladores se colaban en
el salon.

—iQué pesadas estdn las moscas hoy! —se quejé Gala—. Se ponen encima de la
tele y molestan un montén.

—No solo las moscas —le dijo Guille—, han entrado abejas y hasta abejorros.

—iEs verdad! Hay que echarlos de casa enseguida —resolvié Gala—. ¢Sabes
cuantos hay?

Guille empez6 a contar los insectos que veia sobrevolando sus comics de
superhéroes.

Uno, dos, tres, cinco...

16



éHa contade bien Guille?

—Te has equivocado —dijo Gala que, a pesar de ser gemela de Guille, siempre se
las daba de hermana mayor—. Te has dejado el numero cuatro.

Guille volvi6 a contar los insectos que veia: uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis,
siete, ocho, nueve... jdiez insectos!

—Me parece que no hay tantos, Guille... Como estdn volando sin parar, creo
que has contado algun insecto mds de una vez. Voy a contarlos yo.

Gala empez0 a contar:

—Hay una abeja encima de la tele, tenemos uno. Hay una mosca volando sobre
tus comics, tenemos dos. Hay una mosca en la cortina, tenemos tres.

Y, ahora mismo, tienes otra mosca encima de tu nariz, tenemos cuatro.
—iPues ahora te has equivocado tt! No has contado todos los insectos...

i@ué insectes ne ha contade Gala? &

SVIYOLSIH

—No has contado las abejas ni los abejorros —afiadié Guille—.
Joy a contarlos yo.

suille se dispuso a contarlos, pero como seguian volando sin parar,
10 podia saber cudles habia contado y cudles no.

—Qjald se estuvieran quietos... jAsi es imposible contarlos! —suspir6 Guille.
sala y Guille estaban haciéndose un lio contando los insectos voladores
:uando... jBuuum! Escucharon un ruido enorme que provenia del garaje.

4VSN3d Vivd

igué puede haber pasade?

_omo si los hubiera atraido el flautista de Hamelin de los insectos, las abejas, las
noscas e incluso el abejorro, se fueron zumbando hacia el garaje.

-os nifos también fueron para alli corriendo y, cuando llegaron, como si los
leseos de Guille se hubieran hecho realidad, los insectos se habian detenido
obre un foco que emitia una potentisima luz de color verde.

dabia cuatro moscas, dos abejas y un abejorro.
}Cuantes insectes hog_ en tetal?

—iAhora si es fécil contarlos! Uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis y siete. {Hay siete
nsectos! —concluy6 Guille, triunfante.

10



—Qué raro, antes me habia parecido ver dos abejorros en vez de uno —se
extrafd Gala.

De repente, un abejorro que se habia quedado rezagado, aterriz sobre la luz verde.
&Y, ahora? éCuantes insectos ho.g_ en teotal?

—Ahi estd el abejorro que faltaba. En total, hay ocho insectos sobre esta luz —
concluy6 Guille.

—¢De dénde viene la luz, Guille? —pregunto6 Gala.

Guille, que normalmente era un poco despistado, se dio cuenta de que esa luz
no venia del coche de su padre, ni de la moto de su madre, ni tan solo de una de
sus linternas. La luz procedia de... juna nave espacial!

FiN

PARA PENSAR
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Tecnologia al servicio
del aprendizaje

CiberEMAT es la aplicacion para la practica semanal de EMAT de manera
auténoma y personalizada. CiberEMAT permite un aprendizaje adaptativo,
con actividades que se ajustan al progreso del alumno.

Con feedback
inmediato

para facilitar
la autonomia.




Experimentar, analizar, evaluar, crear. Bajo estas premisas
y desde las inteligencias multiples, EMAT propone a los alumnos
un aprendizaje integral de las matematicas. Consciente de la necesidad
de saber trabajar de forma cooperativa y la importancia del juego
en el aprendizaje, EMAT organiza sus contenidos para que los alumnos
puedan enfrentarse y adaptarse a distintos contextos de la vida diaria.
Con EMAT las matematicas se aprenden y se disfrutan.
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