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- matematicas para la vida -

Guia del maestro

Muestra - 4.° primaria



Tu gestor de aula, dia a dia

En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo lo que necesitas
para implementar el programa en tu aula; ademas, tendras toda la informacion
organizada, con todos los recursos necesarios del dia,
para realizar las actividades jen un solo clic!

() (] il E myroom.tekmaneducation.com ITI 5 ’T

myro_o!!:' inicio programas alumnos grupos docentes Q MG Marina Gonzalez
—  tekmen i

&
¢Que es EMAT?
EMAT es un programa para la ensefianza de las matematicas
basado en metodologias innovadoras que permiten
un aprendizaje significativo. Gracias al juego, la manipulacion
y las actividades contextualizadas, tus alumnos disfrutaran
de las matematicas.

3°Primaria v Afio 2023-2024 v Usa los materiales interactivos.

<
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(&) Valorar la sesidn

Video de la sesién Guia del docente Libro del alumno
Sesiones e

l\.d.nitipi'rm pord

Ademas, mediante |la secuenciacion ciclica de los contenidos Material

y la diversidad de experiencias de aprendizaje, conseguiras
un aprendizaje profundo y duradero desde edades tempranas,
respetando todos los ritmos de aprendizaje.

Aplicaciones

Evaluacién

A continuacion, encontraras una seleccion de paginas

de la Guia del maestro, el documento en el que se desarrollan
todas las actividades al detalle y los aspectos pedagogicos
claves para programar tu dia a dia.

Accede al informe de CiberEMAT
con informacion detallada
de tus alumnos.

. CiberEMAT
Y todo el programa esta diseniiado para dar respuesta

ala nueva ley de educacion LOMLOE:

Anima a tus alumnos a realizar la sesion de CiberEMAT para afianzar
los ultimos contenidos trabajados.

« Desarrollo de las competencias especificas.
« Evaluacion competencial y continua.
- Estrategias de educacion inclusiva.

Geoplano
Anima a tus alumnos a realizar la actividad de geometria
en la plataforma digital.

Comparte con tus alumnos

Material para la sesién herramientas digitales.

Programacién Recursos aula Atencion a la diversidad Evaluacion

@ Tarjetas de figuras Recta numérica a Tarjetas numerales
geométricas de0al0 de 102100

@ Historias para Sumas glub glub Gu@ para utilizar
pensar los instrumentos

Formate con los videos
sobre el programa.

Conoce tu programa

CiberEMAT EMAT
Aprendizaje
adoptative de

las matematicas

Matemdaticas
parala
vida real

EMAT=

EMAT

CiberEMAT, aprendizaje EMAT, matematicas para la Testimonial EMAT infantil,
adaptativo de las vida real matematicas para la vida
matematicas




Calendario

Aqui tienes una estructura de calendario con el nimero de sesiones de EMAT
distribuidas en trimestres. Veras que cada cuatro sesiones te proponemos dedicar la quinta
sesion a Los juegos de Lemon o a una prueba de evaluacion. Ambas propuestas contienen
actividades en las que se refuerzan habilidades y saberes trabajados hasta el momento.

Ademas, al final de cada trimestre encontraras una Situacion de aprendizaje (SA).

Los juegos de Lemon 2

Los juegos de Lemon 3

Ponte a prueba 2

Los juegos de Lemon 6

Los juegos de Lemon 8

Los juegos de Lemon 9

Ponte a prueba &4

Los juegos de Lemon 12

Los juegos de Lemon 14

Los juegos de Lemon 15

Ponte a prueba 6

Los juegos de Lemon 18

1. TRIMESTRE
( Prueba inicial )
(9 10 | 1| 2 13 | 1 | 15 | 16
(17 18 | 19 | 20 21 | 2 | 23| 2
(25 26 | 27 | 28 29 [ 30 | 31 | 32
(33 3 | 35 | 36 37 | sA SA)
2.° TRIMESTRE
<38 39 | 40 | 4 62 | 43 | 44 | 45
<46 47 | 48 | 49 50 | s1 | 52 | s3
(sa | 55 | 56| s 58 | 59 | 60 | 61
(o2 | &3 | 6 | 65 66 | 67 | 68 | 69
(70 n| | n 7 | 75 | sa | sa
3.* TRIMESTRE
(76 77 | 718 | 79 80 | 81 | 82 | 83
(34 85 | 86 | 87 88 | 89 | 90 | o1
(92 93 | 94 | o5 9% | 97 | 98 | 99
(100 101 | 102 | 103 104 | 105 | 106 | 107
(108 109 | 110 | 111 112 | sA 5A>

O O O sesiones que se pueden omitir

Conoce la ciclicidad horizontal

Para desarrollar las competencias matematicas es necesario conocer y aplicar los saberes basicos.
Como una misma competencia puede requerir saberes de varios sentidos matematicos es necesario
secuenciarlos de forma ciclica, es decir, intercalandolos a lo largo de las semanas y los trimestres para
conectarlos. A continuacion, tienes las sesiones agrupadas por sentidos, para que tengas la vision global.

~——— SENTIDO NUMERICO —

* Conteo:

2 9 14 29 32

» Cantidad:
1 19 23 57 58 62 69 73 |84

99 104

« Sentido de las operaciones:
28 30 31 48 61 66 68 70 [ 76

79 92 93 107 109

» Relaciones:
15 22 41 42 47 49 [ /8 82 85

86 96 100

* Educacion financiera:

8 20 21 27 36 75 105 106 108
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26 53 110 111

« Estimacion y relaciones:

17 34 52 71

- J

~—— SENTIDO SOCIOAFECTIVO ——

« Creencias, actitudes y emociones:

JI1 JL3 JL6 | JL7 JL9 JL12 [JL13 JL15S JL18

» Trabajo en equipo, inclusion, respeto
y diversidad:

JL2 JL4 JL5 JL8 JL10 JL11 [JL14 JL16 JL17

o SENTIDO ESPACIAL —

+ Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:

5 6 7 16 38 39 51 56 94

+ Localizacion y sistemas de representacion:

11 45

* Movimientos y transformaciones:

50 55

* Visualizacion, razonamiento y modelizacion
geométrica:

26 40 59 60 65 83 87

\ J
o SENTIDO ALGEBRAICO —
* Patrones
3 10 46

* Modelo matematico:
44 54 63 |77 91 97 102
+ Relaciones y funciones:

4 33 43 112

* Pensamiento computacional:

18 64 67

- J

~—— SENTIDO ESTOCASTICO ——

+ Organizacion y analisis de datos:

13 37 74 80 81 95

* Incertidumbre:

88 89 90

* Inferencia:

- J

- J




Itinerario
de evaluacion

Para realizar una evaluacion continua

y competencial, a continuacion te indicamos
qué actividades puedes realizar, cuando

y con qué instrumentos cuentas.

Observar el desempeno

Utiliza las evidencias del libro y los indicadores
de cada sesion asociados a cada una de las
competencias.

Realizar un diagnostico
En sesiones especificas, utiliza los siguientes
instrumentos:

« Evaluacion de calculo mental.
* Ponte a prueba.
* Prueba de la unidad.

Asignar un nivel
Al finalizar el trimestre analiza la informacion
con:

*Rbricas de competencia matematica
por ciclo.

Por Gltimo, para acompanarte en este
proceso, te compartimos el itinerario de
evaluacion en el que veras la relacion entre
competencias especificas, criterios

de evaluacion y sesiones de todo el curso.
Los criterios son genéricos, por lo que esta
guia te ayudara a saber donde poner

el foco en la evaluacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

* 1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, proble-
mas de la vida cotidiana, comprendiendo las pre-
guntas planteadas a través de diferentes estrate-
gias o herramientas, incluidas las tecnologicas.

5 11 12 25 31 40 63 75 (103
» 1.2 Producir representaciones matematicas a

través de esquemas o diagramas que ayuden en
la resolucion de una situacion problematizada.

1 34 44 46 55 69 [85 87

91 101

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

* 2.1 Comparar entre diferentes estrategias para
resolver un problema de forma pautada.

21 28 | 50 68 |76 110

* 2.2 Obtener posibles soluciones de un problema
siguiendo alguna estrategia conocida.

36 47 57 58 60 62 70 72 73

79 98 104 106 107

e 2.3 Demostrar la correccion matematica de las
soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

10 23 30 59 83 93

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

* 3.1 Analizar conjeturas matematicas sencillas
investigando patrones, propiedades y relaciones
de forma pautada.

3 & 22 26 33 45 49 |82 88

90 92

* 3.2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente.

8 27 48 96 97 105

COMPETENCIA ESPECIFICA &4

* 4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso o sigan
una rutina, utilizando de forma pautada prin-
cipios basicos del pensamiento computacional.

18 54 67 |77 99 102

* 4.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecua-
das en el proceso de resolucion de problemas.

/7 13 37 39 74 80 94

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

e 5.1Realizar conexiones entre los diferentes ele-
mentos matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias propios.

17 19 20 24 35 43 52 65 71

86 100 112

» 5.2 Interpretar situaciones en contextos diversos,
reconociendo las conexiones entre las matema-
ticas y la vida cotidiana.

14 32 53 56 81 84 89 111

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

* 6.1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo
presente en la vida cotidiana en diferentes for-
matos, adquiriendo vocabulario especifico basico
y mostrando la comprension del mensaje.

2 6 9 29 38 41 51 |95

* 6.2 Explicar los procesos e ideas matematicas,
los pasos seguidos en la resolucion de un pro-
blema o los resultados obtenidos, utilizando
un lenguaje matematico sencillo en diferentes
formatos.

15 16 | 42 61 64 66 |78 109

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

» 7.1 Identificar las emociones propias al abordar
retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando
sea necesario y desarrollando la autoconfianza.

JL1 JL6 JL9 JL13 JL18

» 7.2 Mostrar actitudes positivas ante retos mate-
maticos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje.

JI3° JL7 JL12 [JE1S

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

» 8.1Trabajar en equipo activa y respetuosamen-
te, comunicandose adecuadamente, respetando
la diversidad del grupo y estableciendo relacio-
nes saludables basadas en la igualdad y la reso-
lucién pacifica de conflictos.

JL2 JLS JL10 JL14 JL17

» 8.2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo
y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias sencillas de
trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.

JL4 JL8 [JL11 JL16



Secuencia didactica

INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Objetivo

Identificar el valor posicional
de las cifras (unidades,
decenas, centenas y millares).

Saberes basicos
Cantidad.

Indicador de evaluacion

Produce representaciones
matematicas a través de diagramas
y material manipulativo para
indicar el valor posicioanl de las

cifras en nimeros hasta el 999 999.

Calculo mental
Identificacion del nimero
anterior y posterior.

Problema del dia

Formacion del posible nimero
mayor de cuatro nimeros
teniendo en cuenta el valor
posicional de las cifras.

+ Actividad manipulativa

Composicion y descomposicion,
lectura y escritura de nimeros
naturales hasta el millar, teniendo
en cuenta el valor posicional de las
cifras, a partir de la creacion de un
generador de nlimeros con vasos
de plastico.

* Juego de cubos

Creacion y comparacion de
ntmeros de hasta 6 cifras
teniendo en cuenta su valor
posicional.

Reflexion oral

Creacion de un diagrama
con el nimero de habitantes
de la comunidad autonoma
teniendo en cuenta el valor
posicional de las cifras.

Sesiones relacionadas
57,58, 59

Objetivo
Ordenar y comparar nimeros
de cuatro cifras hasta el 9999.

Saberes basicos
Conteo.

Indicador de evaluacion
Reconoce y utiliza lenguaje
matematico para ordenary
comparar nimeros hasta 9999.

Historia para pensar
Recogida de datos a través
de encuestas.
Comparacion de nimeros.
Razonamiento l6gico.

 Juego demostracion y ficha

Formacion, ordenacion

y comparacion de nimeros a partir
de tarjetas numerales y los signos
=, #<y>.

* Juego de cubos

Comparacion de nimeros usando
los signos <y >.
Suma de nimeros de dos cifras.

Reflexion oral

Estrategias para comparar

y ordenar nimeros de cuatro
cifras.

Sesiones relacionadas
9, 14,29

Objetivo
Identificar patrones y normas
de series numéricas.

Saberes basicos
Patrones.

Indicador de evaluacion
Analiza conjeturas matematicas
sencillas y encuentra patrones
en series numéricas.

Calculo mental
Identificacion de un nimero
desconocido en series numéricas.

Problema del dia

Formacion del posible nimero
mayor de cuatro nimeros
teniendo en cuenta el valor
posicional de las cifras.

 Juego demostracion y ficha

Identificacion de la regla o relacion
entre una serie de nimeros.

* Juego de cubos

Creacion de series numeéricas,
comparacion y ordenacion de
nimeros de cuatro cifras.

Reflexion oral

Reflexion sobre las
estrategias utilizadas para
identificar un nimero
desconocido en una serie.

Sesiones relacionadas
10, 46

Objetivo
Determinar la norma
de distintas funciones.

Saberes basicos
Relaciones y funciones.

Indicador de evaluacion
Analiza conjeturas matematicas
sencillas y encuentra datos
desconocidos representados en
cualquiera de los dos elementos
de una igualdad numérica.

Calculo mental

Identificacion de operandos
desconocidos en multiplicaciones
y divisiones.

Problemas orales
Identificacion de operandos
desconocidos en problemas
de sumay resta.

* Juego demostracion y ficha
Identificacion de la norma de distintas

funciones a través de un juego de
magia con una baraja de cartas y el
juego Niimero en la espalda.

* Juego de cubos
Busqueda de la norma de una funcion

en sumasy restas.

Reflexion oral
Reflexion sobre las
estrategias utilizadas
para hallar el operando
desconocido durante el
juego de magia.

Sesiones relacionadas
33, 43,112

Q Sentido I:l Sentido

numeérico

algebraico

Sentido Sentido

espacial de la medida

@ Sentido <> Sentido
estocastico socioafectivo
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Objetivo
Practicar los saberes trabajados
en las sesiones anteriores.

Fomentar el desarrollo de destrezas

personales para que los alumnos
reconozcan las emociones basicas

y expresan actitudes positivas ante

retos matematicos.

Indicador de evaluacion
Identifica las emociones propias
al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda s6lo cuando sea
necesario y desarrollando

la autoconfianza.

Prueba de velocidad de calculo
(suma)

Matireto

Ordenacion de nimeros de cuatro
cifras teniendo en cuenta el valor
posicional de las cifras.

Juego de cubos

Creacion y comparacion de nimeros.

Suma de niimeros de dos cifras.

Matijuegos

Blsqueda de la norma de una funcién

en sumasy restas.

CiberEMAT
Sesion 1.

jEureka!

Formacion y comparacién de nimeros

de cuatro cifras.
Identificacion de factores perdidos.

INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Porfolio
Explico la actividad que mas
me ha gustado.

Objetivo
Clasificar triangulos segln sus
lados y sus angulos.

Saberes basicos
Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Indicador de evaluacién
Construye y clasifica triangulos
mediante materiales manipulables
y herramientas tecnolégicas.

Calculo mental .
Sumas y restas entre diferentes
mltiplos de diez.

Problema del dia
Descomposicion aditiva de un
namero para realizar una resta
con calculadora sin presionar
una determinada tecla.

Juego demostracion y ficha
Construccion de diferentes tipos

de tridngulos por composicion

y descomposicion.

Identificacion de tipos de tridngulos
seglin sus lados y sus angulos.

Reflexion oral

Reflexion sobre la posibilidad
de crear un tridngulo
rectanguloy equilatero a

la vez.

Sesiones relacionadas
39, 50, 56

Objetivo
Analizar tablas de datos.

Saberes basicos
Inferencia.

Indicador de evaluacion
Interpreta, organiza y presenta
informacion relacionada con la
vida cotidiana para resolver
situaciones problematizadas.

Historia para pensar .
Recogida de datos a través

de encuestas.

Comparacion de nameros.
Razonamiento l6gico.

Juego demostracion y ficha
Analisis de la informacion recogida
en una tabla con los datos sobre la
fluctuacion de los flamencos en el
Delta del Ebro.

Reflexion oral

Uso de conjeturas o
inferencias a partir de datos
recogidos y analizado.

Sesiones relacionadas
11, 13,74, 80

Objetivo
Comprender la division
como reparto y agrupacion.

Saberes basicos
Relaciones.

Indicador de evaluacién
Explica el proceso matematico
seguido al dividir, agrupando
o repartiendo objetos.

Calculo mental .
Calculo de cocientes

relacionando la multiplicacion

y la division como operaciones
inversas.

Problema del dia
Problemas de divisién como
reparto y agrupacion.

Juego demostracion y ficha
Identificacion de la division como
repartoy como agrupacion a partir
de un una barja de cartas y regletas.

Reflexion oral

Reflexion sobre la diferencia
entre repartir y agrupar
objetos.

Sesiones relacionadas
4,31, 36, 41

Q Sentido I:l Sentido

numérico

algebraico

Sentido Sentido
espacial de la medida

Sentido <> Sentido
estocastico socioafectivo

Momento
de aprendizaje



INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Objetivo * Calculo mental

Calculo de cocientes
relacionando la multiplicacion
y la division como operaciones

Clasificar cuadrilateros segin
sus lados y sus angulos.

Saberes basicos inversas.
Figuras geométricas de dos
y tres dimensiones. * Problema del dia

Identificacion del ndmero de
partes iguales obtenidas al doblar
un papel varias veces.

Indicador de evaluacion
Explica ideas matematicas

y el proceso seguido paso a paso
para clasificar cuadrilateros.

» Estrategia de pensamiento

Analisis de las similitudes y diferencias
entre un romboide y un trapecio
rectangular.

Reflexion oral

Reflexion sobre las
diferencias entre trapecios
y romboides y entre
cuadrados y rombos.

Sesiones relacionadas
39, 50, 56

Objetivo * Calculo mental

Multiplicar niimeros de tres Multiplicaciones de nameros
cifras por uno de una cifra. de una cifra.

Saberes basicos * Problema del dia

Combinacion de nimeros cuyo
producto es menor igual o menor
que seis.

Sentido de las operaciones.

Indicador de evaluacion
Demuestra la correccion
matematica de la solucion

a un problema contextualizado
a través de multiplicaciones

y aproximaciones.

* Juego demostracion y ficha

Estimacion de productos y resolucion
de multiplicaciones para resolver una
situacion contextualizada.

* Juego de cubo

Practica de la multiplicacion de
nimeros de tres cifras por un nimero
de una cifra identificando el valor
posicional de las cifras para conseguir
el producto mayor.

Reflexion oral

Estrategias para multiplicar
ndmeros proximos al millar
por un niimero de una cifra.

Sesiones relacionadas
22, 24,28, 36, 40, 57

=  Calculo mental
Calculo de cocientes
relacionando la multiplicacion

Objetivo
Resolver divisiones exactas
a través del reparto o la

agrupacion. y la divisién como operaciones
inversas.

Saberes basicos

Sentido de las operaciones. * Problemas orales

Problemas de division sin

Indicador de evaluacién resto como agrupacion y como

» Juego demostracion

Representacion de situaciones
problematizadas que se resuelven
con una division. Interpretacion
de la division como reparto y como
agrupacion.

Reflexion oral
Reflexion sobre una division
con resto.

Interpreta problemas de la vida reparto. Sesiones relacionadas
cotidiana reconociendo la utilidad 4, 15,36, 41, 42

de la division para resolverlos.

Objetivo * Calculo mental * Rutina de pensamiento Reflexion oral

Identificacion de divisiones
exactas a través de la
multiplicacion como division
Saberes basicos exacta.

Conteo.

Identificar los nimeros negativos
presentes en la vida cotidiana.

* Problema del dia
Resolucion de problemas
a través de divisiones exactas.

Indicador de evaluacion
Interpreta los nimeros negativos
y su uso en situaciones cotidianas.

Relacion entre nimeros negativos
y el verbo deber a través de material
manipulativo (monedas y billetes).

* Matijuego

Suma con la recta numérica con
nimeros negativos hasta el -12.

Reflexion sobre la escritura
de los nimeros negativos en
color rojo.

Sesiones relacionadas
14

Q Sentido

numeérico

Sentido
espacial

Sentido
algebraico

Sentido
de la medida

Z::K Sentido <> Sentido
estocastico

socioafectivo

Momento
de aprendizaje

INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Objetivo

Practicar los saberes trabajados

en las sesiones anteriores.
Fomentar el desarrollo de destrezas
personales para que los alumnos
reconozcan las emociones basicas
y expresan actitudes positivas ante
retos matematicos.

Indicador de evaluacion
Identifica las emociones propias
al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda sélo cuando

sea necesario y desarrollando

la autoconfianza.
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Prueba de velocidad de calculo
(resta)

Matireto
Identificacion de nimeros ordinales
hasta el trigésimo.

Juego de cubos

Multiplicaciones de un nimero

de tres cifras por uno de una cifra
identificando el valor posicional de
las cifras para conseguir el producto
mayor.

Matijuegos
Suma de nimeros negativos hasta
el -12 a través de la recta numeérica.

CiberEMAT
Sesion 7.

jEureka!
Multiplicaciones de nimeros de tres
cifras por una cifra.

Porfolio
Relexiono sobre mi propio
aprendizaje.

Objetivo
Relacionar maltiplos y submdltiplos

de las distintas unidades de medida.

Saberes basicos
Estimacion y relaciones.

Indicador de evaluacion

Calculo mental .
Identificacion de factores
desconocidos en multiplicaciones
relacionando la division como
operacion inversa.

Problemas orales
Problemas con unidades de

Juego demostracion y ficha
Identificacion de unidades de
medida de longitud, capacidad
y peso en un texto.

Creacion de un esquema con las
unidades principales de medida,
los maltiplos y los submiiltiplos.

Reflexion oral

Similitudes entre los
mltiplos y submltiplos
de cada una de las unidades
de medida.

Produce representaciones medida de capacidad, peso « Matijuegos
matematicas a través de esquemas y longitud. Estimacion de medidas de longitud e e ErEs
con las unidades de medida y de masa. 17,35, 53,71
de longitud, capacidad y peso.
Q Sentido Sentido Sentido Sentido Sentido <> Sentido Momento
numérico algebraico espacial de la medida estocastico socioafectivo de aprendizaje



SESION 1

Conozco el valor posicional de cada cifra

e Calculo mental

y PARA EMPEZAR

Objetivo
Los alumnos deben mostrar los resultados

Identificar el valor posicional de las con las ruedas numeradas de la Caja de aula.

cifras (unidades, decenas, centenas Preguntamos: «;Qué nimero viene...

y millares). a. ... antes del 807». 79.

Trabajamos este objetivo a través .. después del 1399?». 1400.

de una actividad manipulativa .. antes del 59997». 5998.

en la que creamos nuestro propio generador .. después del 500?». 501.

de nimeros con vasos de plastico .. antes del 10 0007?». 9999.

para identificar el valor de cada cifra

con agilidad y crear y escribir nimeros.

°an o

} La rueda numerada ayuda a interiorizar el valor
posicional de las cifras y estrategias de calculo

Momento de aprendizaje . sencillas cor7 Ant]meros hasta 99 999. Tampién N
Carnilidlat podemos utilizar la recta numeérica de la pizarra digital

. . de myroom.
o Dentro del sentido numeérico, Y

el aprendizaje esperado del saber

es el uso de técnicas de interpretacion
y manipulacion del orden de magnitud
de los nimeros (unidades, decenas,
centenas y millares: UM, DM, CM). e Problema del dia

Piensa en un ndmero de cuatro cifras diferentes.
Las cifras suman 9. La cifra mayor esta en la
posicién de las unidades y la menor en la posicion
de las unidades de millar. ;Qué nimero puede
ser? 2043, 2304, 1035, 1305, 1206, 1026.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 1, 36, 59 (EMAT 3)
Sesiones posteriores: 57, 58, 59 (EMAT 4)

}5 Aplicamos la estrategia ensayo-error. En equipos
cooperativos, prueban combinaciones de ndmeros en
la pizarra EMAT o con la rueda numerada de la Caja
deaula. Primero pueden identificar gué combinacion

\ de cuatro cifras diferentes suma 9. Sin incluir el 0 no

hay ninguna, por lo que la combinacion incluird el 0 en
segunda o tercera posicion. Después, anotan las posibles
. combinaciones de ndmeros que suman 9: 6, 2,1; 5,3, 1;
Material 4, 3,2. Finalmente, ordenan las cifras.

O O O O O O O O

Cajade aula

e Rueda numerada

e Cubos EMAT

e Tarjetas numerales (1000-9999)

Si tenemos mas tiempo...

El juego de cubos Crea un niimero sirve

para practicar la creacién y la comparacién
de nGmeros de hasta seis cifras teniendo
en cuenta su valor posicional. Si no hay
tiempo para jugar de manera auténoma
durante Ia sesion, es recomendable realizar
al menos una partida de demostracion
proyectando el juego desde myroom.

myroom
e Pizarra digital: recta numérica

Otros

e Seis vasos de plastico por alumno
¢ Rotulador permanente

e Cartulinas

12| EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

e Actividad manipulativa

1. Activamos los conocimientos previos
mostrando tarjetas numerales de |a Caja de
aulay practicamos la lectura y la escritura de
los nimeros con letras en la pizarra EMAT.

2. Proyectamos la ficha del Libro del alumno
y preguntamos: «;Cual es la poblacién de
Espana?».

}Guiamos las respuestas de los alumnos para leer
48196 693 habitantes.

3. A partir del diagrama de la ficha,
comentamos cémo se nombra la posicion
de cada cifra y su valor posicional:
4 decenas de millén, 40 000 000;
8 unidades de millon, 8 000 000...

4. Organizamos parejas y les repartimos
seis vasos para crear un generador
de nimeros. Cada vaso representa una
posicion; les pedimos que anoten los nimeros
del 0 al 9 seguidos de ceros segiin corresponda
a las unidades, decenas, centenas, unidades,
decenas o centenas de millar.

}5 Podemos afadir mas vasos en futuras sesiones
para crear y descomponer nimeros mas grandes.
Los millones se trabajaran en mayor profundidad en
EMAT 5. También pueden crearlo antes de la sesién

para disponer de mas tiempo de juego.

76|08

8(7|1{9
98|20
0[9[3]1

4000g1t[000 |/|000 |e[00 (00 (8
5/0000 |2[000 [8/000 |7|00 [t[0 |9
6/0000 {31000 [9/000 |8/00 [2[0 |0

00,0009 |}000 |g|00 3]0 |3

5. Les pedimos que generen un nimero girando
cada vaso, lo lean y creen un diagrama similar
al de Ia ficha del Libro del alumno que incluya
la descomposicién del nimero generado
y su escritura con letras en cartulinas. Luego,
utilizan las cartulinas para crear un propuesta
en el mural de matematicas.

* Fichadel alumno

1. Resuelven individualmente la ficha del Libro
del alumno y comprueban las soluciones
de myroom para poner en comuin
las respuestas.

Proponemos a los alumnos que averiguen

cual es el nimero de habitantes de su comunidad
autdnoma a través de buscadores o paginas web
como el Instituto Nacional de Estadistica

(por ejemplo, Andalucia tiene 8 534 376
habitantes). Después, lo escriben con niimeros

y letras en el Diario de matematicas que

se encuentra al final del Libro del alumno.

Millones Millares
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© || 5 || @ @ || 6 || o || 5| @
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Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Se puede simplificar la actividad
manipulativa reduciendo el nimero
de vasos de manera que los alumnos
trabajen con nimeros de tres cifras.

*Reto
Se puede adaptar la actividad
manipulativa ampliando el nimero
de vasos de manera que los alumnos
trabajen con nimeros de hasta
nueve cifras.

Indicador de evaluacion

Produce representaciones matematicas

a través de diagramas y material
manipulativo para identificar el valor
posicional de las cifras en nimeros hasta
999 999 durante la actividad manipulativa
y la ficha.
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SESION 2
Ordeno y comparo numeros

y PARA EMPEZAR

Objetivo  Historia para pensar
Leemos la historia para pensar La mejor fruta
del mundo | (es la primera parte de cuatro
historias relacionadas que iran apareciendo
en las proximas sesiones). Después de leer
la historia dejamos unos minutos para responder
las preguntas relacionadas con el razonamiento
l6gico, la recogida de datos a través de encuestas
y la comparacién de ndmeros.
1. ;Estas de acuerdo con Guille en que la
encuesta demuestra que la manzana
Momento de aprendizaje es la mejor fruta? jPor qué?
Conteo: 2. Escribe una expresion de desigualdad para
» Dentro del sentido numeérico, comparar las respuestas que se han recibido
el aprendizaje esperado del saber hasta el momento.
es el uso de estrategias variadas 3. sPor qué crees que Hugo ha dicho que una de
de recuento sistematico para ordenar cada tres personas no ha querido contestar?
y comparar nimeros utilizando los
signos =, #, <y >.

Ordenar y comparar nimeros de cuatro
cifras hasta el 9999 y completando
desigualdades.

Trabajamos este objetivo a través

de un juego demostracion en el que
formamos nimeros utilizando el generador
de nimeros creado en la sesion anterior con
el proposito de compararlos y ordenarlos.

}Podemos proponer una lectura de la historia para
pensar en equipos cooperativos Dedicamos 5 minutos
para leer la historia y 5 minutos para resolver
las cuestiones planteadas y poner en comun sus
respuestas. Es importante hacer visible y priorizar el
sentido matematico de la historia. También podemos
utilizarla como comprensidn lectora en otras areas o

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 23, 57, 103 (EMAT 3)
Sesiones posteriores: 9, 14, 29 (EMAT 4)

como trabajo adicional para casa.

-

~
O O O O O O O O

Material ] L.
Si tenemos mas tiempo...

Cajade aula
e Cubos EMAT
e Tarjetas numerales (1000-9999)

El juego de cubos Desigualdades sirve para
practicar la comparacién de nimeros usando
los signos >y <y la suma de dos ndmeros
de dos cifras. Los alumnos pueden utilizar

myroom : _ cular |
e Historia para pensar: La mejor fruta del diferentes es'tr'a’tegla.s.para ¢ CP ar 'a’s sumas
mundo | (descomposicion aditiva, aproximacion

a la decena mas cercana...). Si no hay tiempo
para jugar de manera autdnoma durante

la sesion, es recomendable realizar al menos
una partida de demostracion proyectando

el juego desde myroom para que el grupo
comprenda como funciona.

e Pizarra digital: recta numérica

Otros
e Reproductor de misica
e Generador de nimeros (sesion 1)

14| EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

@ * Juego demostracion

1. Repartimos aleatoriamente a cada alumno
una tarjeta numeral entre el 1000 y el 9999
de la Caja de aula.

2. Cada alumno tiene que formary descomponer
su nimero con el generador de nimeros
creado en la sesion anterior y anotar
la descomposicion en la pizarra EMAT.

}Por ejemplo, un alumno con la tarjeta numeral 2567
tiene que girar cada vaso para formar el ndmero,
separar los vasos para observar su descomposicion
y anotarla en la pizarra EMAT: 2000 + 500 + 60 + 7.

3. Reproducimos musica mientras los alumnos
caminan por la clase. Cuando la musica
se detenga, tienen que encontrar una pareja,
comparar sus dos nimeros y escribir
una expresion de desigualdad en la pizarra
EMAT. Repetimos la dinamica varias veces
para anotar, al menos, cinco expresiones
de desigualdad.

}5 Si es necesario, anotamos en la pizarra los signos
de desigualdad trabajados en cursos anteriores
y recordamos su significado: < (es menor que), > (es
mayor que), = (es igual que), # (no es igual que).

4. Los alumnos se agrupan por igual unidad
de millary, dentro de cada grupo, ordenan
los nimeros de menor a mayor.

+ ) e
& Podemos guiar a los alumnos pidiéndoles
que se fijen en el valor de las centenas, después en el
de las decenas y, finalmente, en el de las unidades.

5. Creamos una recta numeérica en el suelo
o en la pared con las tarjetas numerales
de todos los alumnos.

6. Cada alumno coloca su tarjeta y explica por
qué la ha colocado en esa posicion. Después,
tiene que leer el nimero.

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven de forma individual
la ficha del Libro del alumno.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de
myroom y ponemos en comun las respuestas.

Preguntamos a los alumnos: «;Qué estrategia
utilizas para comparar y ordenar nimeros?».
Dejamos un momento para que compartan
sus estrategias en equipos cooperativos y
después hacemos una puesta en comun.

Guiamos las respuestas de los alumnos para llegar
a la conclusion de que es necesario fijarse primero
en la cifra de la izquierda, en este caso, las unidades
de millar, y a continuacién, en las siguientes cifras,
centenas, decenas y unidades, para comparar

y ordenar nimeros de forma adecuada.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Se puede simplificar el juego
demostracion utilizando tarjetas
numerales hasta el 2000.

*Reto
Se puede aumentar la dificultad del
juego demostracion utilizando tarjetas
numerales con nimeros de 5y 6 cifras.

Indicador de evaluacion

Reconoce y utiliza lenguaje matematico
para ordenar y comparar nidmeros hasta
9999 durante el juego demostracion

y la ficha.

En casa

Los alumnos buscan en la web del banco de
alimentos dos cifras relevantes hasta el 999
999y las comparan. Por ejemplo, «10 500
participantes > 7500 familias vulnerables».
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SESION 3
Completo series numericas

e Calculo mental * Juego demostracion cooperativo Preguntamos a los alumnos: «;Como podemos

averiguar qué nimero falta en una serie

y PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO

Objetivo
Los alumnos deben mostrar el nimero que falta
en cada serie con los cubos EMAT de |a Caja

1. Preparamos ocho espacios (en las mesas del

Identificar patrones y normas de series aula, en el pasillo 0 en el patio) con ochos numerica?».

numeéricas. de aula.

Trabajamos este objetivo a través a. 20,17,14, _ ,8,5.11.

de un juego demostracion en el que b. 6,12,18, 30, 36. 24.

hallamos la relacion de algunas series c. 15,20, 25, __, 35, 40. 30.

numeéricas en equipos cooperativos. d. 800, 750, 700, __, 600. 750.
11, 22,33, __,55, 66. 44.

Momento de aprendizaje
L
Patrones: & Aplicamos la estrategia de salto por la recta numérica

« Dentro del sentido algebraico, para identificar patrones y descubrir los nameros que
el aprendizaje esperado del saber faltan. Podemos utilizar la recta numérica de la pizarra

es identificar, describir, representar digital de myroom. Tras cada serie, preguntamos
q 2 q q que relacion existe entre los nimeros ysise trata
y predecir términos a partir de las

) = de una serie ascendente o descendente.
regularidades en una coleccién

de nimeros. @ @ ‘ ‘

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 29, 32 (EMAT 3)
Sesiones posteriores: 10, 46 (EMAT 4) * Problema del dia

El sefior Garcia, que vive en la avenida Diagonal,
ha comprado cuatro nimeros hecho con
ceramica para colocar sobre su puerta. Los
ndmeros son 1,5, 6y 9. ;Cual es el nimero mas
grande que puede formar? EI 9651.

} Aplicamos la estrategia de usar una lista. En equipos
cooperativos, pueden anotar todas las posibles
combinaciones en la pizarra EMAT. Preguntamos:
«;Qué nimero colocariais en la cifra de la unidad de
millar para conseguir el mayor ndmero posible?» EI 9.

4 )
O O O O O O O O

Material

Caja de aula R )
e Cubos EMAT ;
e Tarjetas numerales (1-10) Si tenemos mas tiempo...
myroom - H juego de cubos Ordenar sirve para

e Pizarra digital: recta numeérica - practicar la creacion de series numéricas,
asi como para comparar y ordenar nimeros
de cuatro cifras. Si no hay tiempo para jugar
de manera autbnoma durante la sesion,

es recomendable realizar al menos una
partida de demostracién proyectando el
juego desde myroom para que el grupo
comprenda como funciona.

16| EMAT

series numéricas utilizando las tarjetas
numerales de la Caja de aula, que seguiran las
siguientes relaciones: +3, +5, +10, x2, X5, -3,
by +2.

. En gran grupo, preguntamos a los alumnos

si recuerdan qué es una serie numeérica.

4+ P .
& Ponemos en comiin las respuestas y guiamos

la reflexion para llegar a la conclusion de que se trata
de una serie de nimeros ordenados que siguen una
regla o relacion especifica entre ellos.

. Escribimos en la pizarra: «1, 3, 5, 7, 9».

Preguntamos: «;Cual es la relacion entre los
nlimeros de la serie?», «;Como podemos
continuarla?».

+2 .
& Dejamos un momento para que comenten la respuesta

en equipos cooperativos y luego continuamos la serie:
11, 13, 15. La relacion que sigue la serie numérica
es +2.

. Dibujamos la siguiente tabla en la pizarra

y los alumnos la copian en la pizarra EMAT.
Organizamos ocho equipos y explicamos
que hay ocho espacios por los que deberan
pasar al oir la sefal, cada 3 0 4 minutos.

(Nﬁde Serie | Relacién SiguientesJ

serie tres numero

L )

. Les pedimos que ordenen los nimeros

en cada espacio para crear una serie numérica,
encontrar la relacion y completar tabla.

. Al finalizar, cada equipo explica la serie

en la que se encuentra y cémo ha completado
la tabla con la relacion entre los nimeros
y su continuacion.

. El resto de equipos comprueba que la

informacion de su tabla es correcta.

Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven de forma individual

la ficha del Libro del alumno.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de

myroom y ponemos en comun las respuestas.

Podemos crear una nueva serie numeérica en la pizarra
y ocultar uno de los nimeros para que los equipos lo
averiguen y expliquen como lo han descubierto. Por
ejemplo: 95, 80, 50, 35, 20 es una serie descendente
en la que restamos 15 a cada nimero. Comentamos las
estrategias para llegar a la conclusién de que podemos
ver la relacién entre dos nimeros consecutivos de la
serie y verificar si se cumple con el resto.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
En el juego demostracion, los alumnos
pueden utilizar la calculadora para hallar
la relacion entre los nimeros de cada
serie de manera agil.

¢ Reto
Tras el juego demostracion, retamos
a los alumnos a hallar la relacion entre
los nimeros de la serie Fibonacci: 0, 1,
1,2, 3,5, 8. Cada nimero se obtiene
sumando los dos nimeros anteriores:
1=0+1.2=1+1.3=1+2.

Indicador de evaluacion

Analiza conjeturas matematicas sencillas
y encuentra patrones en series numéricas
durante el juego demostracion y la ficha.

En casa
Dibujan una nueva escaleray juegan

al juego de cubos Ordenar con nimeros
de cuatro cifras.
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SESION 4
Busco los operandos que faltan

Objetivo

Determinar la norma de distintas funciones.
Trabajamos este objetivo a través de un
juego de magia con la baraja de cartas

y

el juego Nimero en la espalda.

Momento de aprendizaje

Relaciones y funciones:

Dentro del sentido algebraico,

el aprendizaje esperado del saber es
reconocer la igualdad como expresion
de equivalencia entre dos elementos y
obtener datos sencillos desconocidos.

Creencias, actitudes y emociones
¢ Dentro del sentido socioafectivo,

el aprendizaje esperado del saber
es despertar la curiosidad en el
aprendizaje de las matematicas a
través del juego.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 33, 54 (EMAT 3)
Sesiones posteriores: 33, 43, 112

O O O O O O O O

Material

Cajade aula

e Cubos EMAT

e Tarjetas numerales (0-30)
e Tabla de multiplicar

e Matijuegos: Esquéletor

myroom
e Pizarra digital: robot magico de Lemon

Otros
e Barajas de cartas
o Clips 0 pinzas

0

PARA EMPEZAR

e Calculo mental

Los alumnos deben mostrar los operandos
perdidos con los cubos EMAT de la Caja de aula.
a. 6x_=30.5.

b.30+_=5.6.
c. 5x_ =50.10.
d. 50 + _=5.10.
e. 6x_ =24 b4,
f. 24+ =4.6.

}5 Aplicamos la estrategia de determinar
las multiplicaciones y relacionarlas con la division
como operaciones inversas. Por ejemplo, pensamos
qué namero multiplicado por 6 da 30 (5) o cuantos
grupos de 6 elementos puede haber con 30 elementos.
Para la division, planteamos qué multiplicacion
permite averiguar el divisor desconocido: 5x 6 = 30y
30 + 6 = 5. Comprobamos las soluciones con el robot

18 |
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magico de Lemon de myoom.

e Problemas orales

1.

2.

3.

A primera hora de la mafnana, en la panaderia,
tenia 14 panecillos. Por la tarde, tenia 12.
;Cuantos panecillos he vendido? 2 panecillos.
En la ludoteca han prestado 13 de los 23
juegos que tienen. ;Cuantos juegos quedan?
10 juegos.

Mabel y Paloma han dado 12 saltos seguidos a
la comba entre las dos. Mabel ha dado 7 saltos.
;Cuantos saltos ha dado Paloma? 5 saltos.

L
& En el tercer problema aplicamos la estrategia de

representar el problema o hacer un dibujo: dibujar
12 arcos simulando los 12 saltos y marcar los 7 saltos
de Mabel para observar que quedan 5 saltos hasta
llegar a 12.

Si tenemos mas tiempo...

El matijuego Esquéletor sirve para practicar
la bdsqueda de la norma de una funcién
en sumas vy restas. Si no hay tiempo

para jugar de manera auténoma durante
la sesion, es recomendable realizar una
partida de demostracion proyectando

el juego desde myroom para que el grupo
comprenda cémo funciona.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Jugamos en gran grupo al juego Nimero

en la espalda. Dos alumnos se colocan delante
de la clase con una tarjeta numeral del 0 al 10
colgada en la espalda con un clip o una pinza.

2. El resto de alumnos piensa el producto

de los dos nimeros y lo dice en voz alta.

} Los alumnos escriben la multiplicacion en la pizarra

EMAT. También se pueden combinar sumas y restas
utilizando tarjetas numerales hasta el 30.

3. Cada jugador mira el niimero que su

compafero lleva en la espalda y trata
de deducir el nimero que tiene en la suya.

} Por ejemplo, si Guille tiene el nimero 5y Gala tiene el

nimero 6, el resto de la clase tiene que indicar que el
producto es 30. Guille tiene que observar la espalda de
Galay deducir que, para obtener 30, puede multiplicar

5 X 6, por lo tanto, tiene un 5 en su espalda.

4. Organizamos a los alumnos en parejas
y repartimos una baraja de cartas por pareja,
excluyendo las cartas 1, 10, 11y 12.

}Se pueden utilizar tarjetas numerales del 2 al 9,
o bien, pedir a cada pareja que las cree con posits.

5. Unalumno tiene la baraja de cartasy es el
mago que tiene que adivinar el nimero de la
carta que extraiga su compafero boca abajo.

6. El mago solo puede hacer una pregunta:

«;Cual es el producto si multiplicamos la carta

por el factor x?» y x no puede ser 1 ni 10.

}5 Por ejemplo, si Guille es el mago y Gala extrae el

nimero 5 boca abajo, Guille pregunta: «;Cual es el
producto si multiplicamos la carta por el factor 3?».
Si Gala responde: «15», Guille puede deducir que la

carta oculta es el 5 porque 3 x 5 = 15.

7. Repetimos la dinamica varias veces. Cuando
el mago acierte la carta, se intercambian los
roles.

Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven de forma individual
la ficha del Libro del alumno.

+. . . .
& Podemos resolver algunos de los ejercicios en gran
grupo con el robot magico de Lemon de myroom.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de

myroom y ponemos en comuin las respuestas.

Preguntamos a los alumnos: «;Qué estrategia
habéis utilizado para hallar el operando
desconocido durante el juego de magia?».

Dejamos un momento de reflexion para que

los alumnos anoten o dibujen sus ideas en la pizarra
EMAT. Podemos elaborar un listado de estrategias

en la pizarra a partir de las aportaciones. Por ejemplo:
«Sabiendo que el producto de la carta oculta es 15,
pienso qué dos nimeros puedo multiplicar para
obtener ese producto (3 x 5 = 15) o conociendo

el producto, pienso en una division que me ayude

a obtener el factor desconocido de la multiplicacion
(15 + 3 = 5). Podemos utilizar el robot magico de
Lemon de la pizarra digital de myroom para modelar
un ejemplo.

Q0L

Atencion a la diversidad

«Oxigeno
Los alumnos pueden utilizar la tabla
de multiplicar de la Caja de aula como
apoyo durante el juego demostracion.

e Reto
Se pueden anadir tarjetas numerales
hasta el 12 para obtener multiplicaciones
mas complejas en el juego demostracion.

Indicador de evaluacion

Analiza conjeturas matematicas
sencillas y encuentra datos desconocidos
representados en cualquiera de los dos
elementos de una igualdad numérica
durante el juego demostracion y la ficha.
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JUEGOS DE LEMON 1
Los candados de la Doctora Flop

PARA EMPEZAR

1. Repartimos la Prueba de velocidad (suma)
de myroom con 60 operaciones.

2. Los alumnos deben resolver en 2 minutos tantas
operaciones como puedan.

Objetivo

Practicar los saberes trabajados

en las Sesiones antenore; ' 3. Apuntan los resultados en la Tabla de velocidad
* Identificar el valor posicional de calculo del cuaderno Los juegos de Lemon,
de las cifras.

asi podran ver sus progresos en la adquisicion

* Ordenary comparar nimeros de estrategias de calculo mental.

de cuatro cifras.

+ Identificar patrones y normas p 4
en series numeéricas.

« Determinar normas en funciones.

Si queremos incluir a los alumnos en su proceso

de evaluacion, proyectamos las soluciones de myroom
al acabar la prueba para que autocorrijan sus respuestas
y anoten el nimero de aciertos.

Fomentar el desarrollo de destrezas
personales para que los alumnos
reconozcan las emociones basicas
y expresen actitudes positivas ante
retos matematicos.

ENSENANDO-APRENDIENDO

A partir las actividades propuestas, selecciona las
que consideres para crear ambientes.

-

@ Juegos de cubos
\

Desigualdades
Objetivo: comparar nimeros y sumar
nimeros de dos cifras.

O O O O O O O O

Material

Crea un niimero
Objetivo: crear y comparar nimeros.

® CiberEMAT - Sesiones 1y 2

Les pedimos que resuelvan los ejercicios
de CiberEMAT o de jEureka! de Los juegos
de Lemon seglin las necesidades del aula.

Cajade aula
e Matijuegos: Esquéletor, Esquéletor +

myroom
e Prueba de velocidad (suma)
¢ Juego de cubos: Desigualdades

CiberEMAT
e Sesion1y?2

Objetivos:

« Sumary restar nimeros de dos cifras.

+ Construir series numéricas.

« Formary ordenar nimeros hasta 10 000.
« Hallar operandos desconocidos.
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@ MatiReto

Les pedimos que averigiien la combinacion
de los candados con los que la Dra. Flop

y su ayudante han guardado las trampas
para capturar a Lemon. Hay que completar
cada candado siguiendo el patrén propuesto,
combinando dos nimeros de una cifra para
obtener la suma propuesta en cada caso.

@ Matijuegos

Esquéletor
Objetivo: practicar la blisqueda de la norma
de una funcion en sumas y restas.

PARA ACABAR

Como es la primera vez que los alumnos realizan
Los juegos de Lemon este curso, les proponemos
que realicen una actividad de autoconocimiento:
Explico la actividad que mas me ha gustado.

}5 Podemos proyectar la plantilla desde myroom y modelar
un ejemplo con aportaciones de los alumnos para
fomentar la reflexion individual sobre qué actividades
matematicas disfrutan mas.

Indicador de evaluacion

Identifica las emociones propias al abordar
retos matematicos, pidiendo ayuda sélo
cuando es necesario y desarrollando

la autoconfianza.

}5 Podemos observar las emociones de los
alumnos en la parte final de la sesion a través
de la plantilla Explico la actividad que mds
me ha gustado de Los juegos de Lemon.

- J

Atencion a la diversidad

Juego de cubos

+ Desigualdades: pueden jugar con cuatro
cubos (0-5) para formary sumar
nGmeros de dos cifras mas sencillos.

+ Crea un niimero: se puede adaptar
la plantilla de juego para formar
nlimeros de mas o menos cifras segln
las necesidades de los alumnos.

CiberEMAT
Es una herramienta excelente para atender
a la diversidad gracias a su comportamiento
adaptativo.

iEureka!

Es una iniciacion a la resolucion

de problemas que requieren operaciones
elementales de calculo, con el fin

de fomentar las competencias basicas.

MatiReto
Podemos adaptar la dificultad del desafio
en funcion del grupo de alumnos.

Matijuegos

Para adaptarnos al nivel de cada grupo,

utilizaremos las diferentes versiones:

+ Esquéletor + (blGsqueda de la norma
de una funcion en multiplicaciones
y divisiones).

En casa

Podemos recomendarles que resuelvan

en casa la actividad que no hayan realizado
en el aula, es decir, la sesion de CiberEMAT
o jEureka! de Los juegos de Lemon.



SESION 7
Clasifico triangulos

e Calculo mental

y PARA EMPEZAR
Objetivo @
Los alumnos deben mostrar el resultado
Clasificar triangulos segln sus lados con los cubos EMAT de la Caja de aula.
y sus angulos. a. 8+1.9.

Trabajamos este objetivo a través . 800 + 100.900.

de una actividad manipulativa 80 + 10. 90.
en la que construimos diferentes tipos . 90 - 20.70.
de triangulos con palitos en cartulinas. 9-217.

o a0 o

900 - 200. 700.
Momento de aprendizaje
Figuras geométricas de dos
y tres dimensiones:
e Dentro del sentido espacial,
el aprendizaje esperado del saber
es el uso de estrategias y técnicas de
construccion de figuras geométricas
por composicion y descomposicion
mediante materiales manipulables .
y aplicaciones informaticas.

} Aplicamos la estrategia de las equivalencias en
sumas y restas entre diferentes multiplos de 10. Por
ejemplo, utilizamos el resultado del primer apartado
para calcular los resultados del segundo y tercer
apartado. Para ello, solo tenemos que anadir en los
resultados tantos ceros como tengan los nimeros de
las operaciones.

Problema del dia

Jorge quiere restar 18 a 60, pero la tecla 8 de su
calculadora no funciona. ;Cémo puede resolver
el problema usando la calculadora? Por ejemplo:
restar 10, después 7 y, finalmente, 1; o restar
10, después 9 y sumar 1.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 76, 78, 112 (EMAT 3)
Sesiones posteriores: 39, 50, 56 (EMAT 4)

}5 Aplicamos la estrategia de descomposicion aditiva
del 18 sin utilizar el 8. Los alumnos pueden probar
combinaciones en la pizarra EMAT para sustituir
el minuendo (18) por un enunciado numérico
que no incluya el 8 (por ejemplo -10, -7, -1).
Podemos comprobar las propuestas de los alumnos

-

\ con la calculadora de la pizarra digital de myroom.
O O O O O O O O
Material
Cajade aula
e Cubos EMAT, palitos, geoplanos | e
myroom . Si tenemos mas tiempo...

e Pizarra digital: calculadora
Invitamos a los alumnos a desarrollar

su competencia digital. Con el Tangram
virtual 2, disponible en tekman digital,

- pueden trabajar la medicion de angulos
Otros - entriangulos y su clasificacion a traves

e Celo : deun programa de geometria dinamica.
e Cartulinas grandes © Pueden sustituir esta actividad por la que
se propone en el apartado En casa.

tekman digital
e Tangram virtual 2
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ENSENANDO-APRENDIENDO

* Actividad manipulativa

1. Organizamos equipos cooperativos

y repartimos a cada equipo una cartulina
grande, celoy 27 palitos de la Caja de aula.

2. Los alumnos crean tres triangulos distintos

utilizando el mismo nimero de palitos
para cada triangulo.

} Planteamos preguntas guia: «,Cuantos palitos vais a

utilizar para cada triangulo?» 9; «;Cuantos palitos va a
tener cada lado de cada triangulo?» Depende del tipo
de triangulo; «;Qué relacion debe cumplir la longitud
de cada lado para poder construir el triangulo?»

La longitud de cada lado tiene que ser menor que la
suma de los otros dos lados (propiedad triangular).

. Hacemos una puesta en comdan. Preguntamos:

«;Qué diferencias hay entre los triangulos?»
La longitud de sus lados.

«;Habéis formado un triangulo utilizando

el mismo ndmero de palitos en cada lado?» Si.
«;Cada lado tiene la misma longitud?» Si.
«;Como se llama este tipo de
triangulo?»Equilatero.

«;Hay algln triangulo con los tres lados
diferentes?» Si.

«;Cuantos palitos tiene cada lado?» &, 3, 2.
«;Como se llama?» Escaleno.

«;Como es el tercer tridngulo? ;Tiene lados
iguales?» Si, dos lados iguales con 4 palitos y
un lado diferente con 1 palito.

«;Como se llama?» Isdsceles.

. Nos fijamos de nuevo en el triangulo

equilatero y preguntamos: «;ComMo son sus
angulos?» Los tres son agudos. «;COMo se
llama este tipo de triangulo?». Acutangulo.

. Preguntamos: «sRecordais qué otros tipos

de triangulos podemos clasificar seglin sus
angulos?».

+. . .o
& Guiamos las respuestas para recordar que los triangulos

rectangulos tienen un angulo recto y los obtusangulos
uno obtuso. Un tridngulo equilatero siempre es
acutangulo, pero un triangulo isosceles o escaleno

puede ser acutangulo, obtusangulo o rectangulo.

Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven en equipos

cooperativos las fichas del Libro del alumno.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de

myroom y ponemos en comun las respuestas.

Preguntamos: <<¢'Podemos construir un triéngulo

rectangulo y equilatero?».
Repartimos palitos de la Caja de aula de nuevo para
que los alumnos intenten construir el triangulo y
comprueben gue no es posible. Reflexionamos para
llegar a la conclusion de que un tridngulo equilatero
siempre tiene tres lados de igual longitud y tres
angulos agudos; por lo tanto, no podemaos conseguir
que un angulo sea recto para que el tridngulo sea
rectangulo. Si disponemos de tiempo, podemos
retomar el Tangram virtual 1, disponible en tekman
digital, para trabajar la clasificacion de angulos.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Los alumnos pueden representar los
tipos de triangulos con los geoplanos de
la Caja de aulaen el juego demostracion.

*Reto
Tras la ficha del Libro del alumno, los
alumnos representan la segunda figura
del ejercicio 2 en los geoplanos de la Caja
de aula. Les indicamos que el lado del
hexagono tiene que ser de 4 unidades.

Indicador de evaluacion

Construye y clasifica triangulos mediante
materiales manipulables y herramientas
tecnologicas durante la actividad
manipulativa y la ficha.

En casa
Los alumnos dibujan y recortan diferentes

tipos de triangulos para luego montar una
nueva figura con ellos, a modo de collage.
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SESION 12
Analizo tablas de datos

PARA EMPEZAR

 Historia para pensar

Objetivo

Analizar tablas de datos.

Trabajamos este objetivo a través

de un juego demostracion en el que
analizamos la informacion recogida

en una tabla con datos sobre la fluctuacién
de los flamencos en el delta del Ebro.

Momento de aprendizaje

Inferencia:

o Dentro del sentido estocastico,
el aprendizaje esperado del saber
es la formulacion de inferencias
y conjeturas a partir de los datos
recogidos y analizados, dandoles
sentido en el contexto de estudios.

Sesiones relacionadas

Sesiones previas: 101, 102 (EMAT 3);

11 (EMAT 4)

Sesiones posteriores: 13, 74, 80 (EMAT 4)

4 )
O O O O O O O O

Material

myroom

e Historia para pensar: La mejor fruta del
mundo Il

e Atencion a la diversidad: Oxigeno y Reto

261 EMAT

Leemos la historia para pensar La mejor fruta

del mundo 1II (es la tercera parte de cuatro

historias relacionadas que aparecen en varias

sesiones). Después de leer la historia dejamos

unos minutos para responder las preguntas

relacionadas con el razonamiento légico,

la recogida de datos a través de encuestas

y la comparacién de nameros.

1. iCrees que tres frutas son suficientes para
saber cual es la mejor fruta del mundo?

2. iPor qué crees que deben tener en cuenta
el sabor, la estética, el precio, etc. de cada
fruta? ;No basta con comparar, por ejemplo,
solo el precio? ;Crees que es suficiente con
estudiar estas cuatro caracteristicas?

3. Investiga qué fruta prefieren tus compafneros
de clase (naranja, manzana o pera) y elabora
una pequena grafica de barras.

}Podemos proponer una lectura de la historia para
pensar en equipos cooperativos Dedicamos 5 minutos
para leer la historia y 5 minutos para resolver
las cuestiones planteadas y poner en comin sus
respuestas. Es importante hacer visible y priorizar el
sentido matematico de la historia. También podemos
utilizarla como comprension lectora en otras areas o

como trabajo adicional para casa.

Gestion de aula

Es buen momento para presentar el porfolio,
una herramienta de aprendizaje y evaluacion
que crean los alumnos recogiendo evidencias
durante el trimestre: actividades realizadas
en el aula y documentos donde reflexionan
sobre sus logros, esfuerzos y aprendizajes.
Con esta herramienta, los alumnos participan
activamente en su evaluacién, que adquiere
asi un caracter formativo. Podemos utilizar
las plantillas del porfolio disponibles en
myroom.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Organizamos equipos cooperativos
y proyectamos la ficha del Libro del alumno.

}5 Podemos plantear una actividad interdisciplinar
con el area de Conocimiento del Medio para investigar
mas sobre los cambios en la cantidad de flamencos
que habitan en el delta del Ebroy a qué puede deberse
(disponibilidad de alimentos, condiciones climaticas,
época del afio...). También podemos investigar sobre
otros animales en localizaciones del entorno mas
proximo.

2. Observamos la tabla y preguntamos: «;Sabéis
de qué se trata? ;Qué informacién contiene?».

}5 Guiamos las respuestas de los alumnos para comentar
que se trata de una tabla de datos que han sido
recogidos y analizados para conocer la fluctuacion
mensual de flamencos en el delta del Ebro.

3. Cada equipo analiza y responde las preguntas
mediante la técnica cooperativa lapices al
centro.

+2 P . . P .
# La técnica cooperativa ldpices al centro permite

a los alumnos dialogar antes de completar la actividad.

Tras cada pregunta, dejan el lapiz en el centro,
acuerdan la respuesta y la anotan en la ficha.

4. Hacemos una puesta en comun para
analizar la tabla y comprobar las respuestas
de las cuatro primeras preguntas.

}5 Podemos preguntar: «;Cuantos flamencos hubo
en febrero?» 5715; «;Y en julio?» 2878; «;En qué
mes hubo 3412 flamencos?» En mayo; «;Cuantos
flamencos mas hubo en enero que en abril?»
5425 - 3995 = 1430.

5. Preguntamos: «;Falta informacion de algtn
mes?» Si, de marzo, agosto y noviembre.

6. Preguntamos: «;Cémo podriamos completar
la tabla con los meses que faltan?».

}Guiamos las respuestas para hacer una inferencia
0 conjetura observando los datos del mes anterior
y el posterior. Por ejemplo, en marzo podemos inferir
que hubo aproximadamente 5200 flamencos porque
el mes anterior habia 5715 y el posterior, 3995.

* Fichadel alumno

1. Responden las dos Gltimas preguntas a partir
del juego demostracion.

Preguntamos: «;Como podemos realizar
conjeturas a partir de los datos recogidos y
analizados?». Dejamos un momento para que
los alumnos compartan sus ideas en equipos
cooperativos y luego las ponemos en coman.

Guiamos las respuestas para llegar a la conclusion
de que, a partir del patron de los datos recogidos
y analizados, podemos hacer una estimacion.

Por ejemplo, sabemos que habia 4385 flamencos
en octubre y 5375 en diciembre, por lo tanto,

el nimero de flamencos en noviembre podria

ser 4800.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 12 de myroom.

e Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesion 12 de myroom.

Indicador de evaluacion

Interpreta, organiza y presenta informacion
relacionada con la vida cotidiana para
resolver situaciones problematizadas
durante el juego demostracion y la ficha.

En casa

Les pedimos que estimen la distancia
de varios desplazamientos que hacen
durante la semanay creen una tabla de
datos.
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SESION 15

Agrupo y reparto

y PARA EMPEZAR

Objetivo « Calculo mental
Los alumnos deben mostrar el resultado

Comprender la division como reparto con la rueda numerada de la Caja de aula.

y COmo agrupacion. a. 15+5.3.
Trabajamos este objetivo a través b. 20 + 5. 4.

de un juego demostracion en el que, c. 30+ 2.15.
con una baraja de cartas y regletas, d. 50 = 10.5.
reconocemos la division como reparto e. 100 = 10. 10.

y COmo agrupacion.

}5 Aplicamos la estrategia de relacionar la division
Momento de aprendizaje con la multiplicacion. Por ejemplo, para dividir
Relaciones: 15 + 5, planteamos una multiplicaciéon para ver
cuantos grupos de 5 elementos se pueden hacer
con 15 elementos. _ x 5 = 15. Este es tres veces cinco,
o lo que es lo mismo, tres grupos de cinco elementos.

e Dentro del sentido numérico,

el aprendizaje esperado del

saber es aplicar la relacion entre

la multiplicacién y la division

y aplicarla en contextos cotidianos. * Problemas orales

1. Maria tiene 9 bolis y quiere repartirlos con dos
amigas. ;Cuantos tendra cada una? 3 bolis.

2. Para preparar una racion de macedonia, uso
tres frutas. ;Cuantas necesito para preparar
cuatro raciones? 12 frutas.

3. Tengo tres manzanas. Si me como media cada
dfa, scuanto tiempo me duraran? 6 dias.

Sesiones relacionadas

Sesiones previas: 105, 111 (EMAT 3);

4 (EMAT 4)

Sesiones posteriores: 31, 36, 41 (EMAT 4)

)5 En el tercer problema aplicamos la estrategia
de representar el problema o hacer un dibujo.
Podemos dibujar tres manzanas y partirlas
por la mitad para deducir que duraran 6 dias.

N\

O O O O O O O O »
Gestion de aula

Material . 5
En matematicas, la construccion

del conocimiento es un proceso reiterativo
de acciones que van de lo concreto hacia lo
simbdlico y abstracto, y viceversa. Por ello, en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
algoritmos, es fundamental la manipulacion
de materiales para alcanzar una compresion
profunda del concepto y luego lograr

una automatizacion de los algoritmos.

Con los palitos de myroom podemos crear
una representacion claray visual de la
division como agrupacion de elementos y
como reparto equitativo antes de que los
alumnos manipulen el material fisico.

Cajade aula

e Ruedas numeradas
e Regletas EMAT

e Tabla de multiplicar

myroom
e Pizarra digital: palitos
e Atencion a la diversidad: Oxigeno y Reto

Otros
e Regletas Cuisenaire
¢ Baraja de cartas
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ENSENANDO-APRENDIENDO

Juego demostracion

1. Nos sentamos en asamblea y proponemos
un juego a cinco voluntarios. Repartimos una
a una las cartas de una baraja de 40 cartas
y preguntamos: «;Cuantas cartas tiene cada
uno?» 8 cartas.

2. Preguntamos: «;Qué operacion podriamos
haber hecho antes de repartirlas?» Division.

}Si la respuesta no surge de forma natural, recordamos
la accion que acabamos de hacer (repartir
equitativamente 40 cartas entre 5 jugadores)

y anotamos la representacién matematica con caja
en la pizarra.

3. Representamos el nimero 40 con 4 regletas
naranjasy preguntamos: «;Como podemos
representar el nimero 40 con 5 regletas
iguales?».

} Hemos hecho una particion del 40 en 5 partes de 8.

4. Repartimos 5 cartas a cada jugador
y preguntamos: «;Cuantos jugadores
podran jugar?».

;Si la respuesta no surge de forma natural, vamos
entregando montones de 5 cartas a cada alumno,

comprobando que solo haya 8 alumnos que tengan
cartas.

5. Preguntamos: «;Qué hemos hecho en este
€aso?».

}5 Guiamos a los alumnos para que observen
que también hemos dividido 40 + 5 = 8, pero
en el caso anterior eran 5 los jugadores y 8 las cartas,
ahora son 8 los jugadores y 5 las cartas, aunque
la representacion matematica sea la misma.

6. Finalmente, representamos la situacion
con regletas, en este caso, con ocho regletas
amarillas (5) para representar el divisor (40).

Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven en equipos
cooperativos las fichas del Libro del alumno.

"
& Pueden utilizar lapices de colores o palitos
de la Caja de aula para resolver las fichas.

Preguntamos: «En qué momento del

juego demostracién hemos agrupado y en

qué momento hemos repartido cartas?

;Qué diferencia hay entre agrupar y repartir
elementos?». Dejamos un momento para

que los alumnos compartan sus ideas en equipos
cooperativos y luego las ponemos en comdn.

Guiamos las respuestas de los alumnos para comparar
los dos momentos del juego. Hemos repartido cartas
de forma equitativa a 5 jugadores en la primera

parte del juego y lo hemos representado a través

de la division 40 + 5 = 8. El divisor (5) representa

el nimero de alumnos y lo podemos representar

con 5 regletas marrones. En la segunda parte del juego
hemos representado la misma division, pero en este
caso hemos hecho grupos de 5 cartas con las 40 cartas
que teniamos y hemos obtenido 10 grupos. El divisor
(5) representa el nimero de cartas que tiene cada
jugador, o cuantas veces cabe 5 en 40, y lo podemos
representar con 8 regletas amarillas.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 15 de myroom.

e Reto

Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesion 15 de myroom.

Indicador de evaluacion
Explica el proceso matematico seguido

al dividir, agrupando o repartiendo objetos,
durante el juego demostracién y la ficha.
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SESION 16
Clasifico cuadrilateros

ENSENANDO-APRENDIENDO

e Calculo mental » Estrategia de pensamiento Entregamos una tarjeta de figuras geométricas
con cuadrilateros diferentes a cada alumno.

Decimos varias condiciones y los alumnos

Objetivo

y PARA EMPEZAR

Los alumnos deben mostrar el resultado con
la rueda numerada de la Caja de aula.

1. Proyectamos el organizador grafico Similitudes

Clasificar cuadrilateros segtln sus lados y diferencias del Libro del alumno de myroom.

y sus angulos. a. 12+ 4.3. Observamos las imagenes y lo completamos gue tengan una tarjeta que las cumpla
Trabajamos este objetivo a través b. 25+ 5.85. al mismo tiempo que los alumnos lo rellenan se levantan. Por ejemplo:

de una estrategia de pensamiento C. 60 = 15. 4. en el Libro del alumno. + Tiene cuatro lados iguales y cuatro angulos
en la que analizamos similitudes d. 80 -~ 10.8. 2. Preguntamos: «;En qué se parecen?». iguales. El cuadrado (4 angulos rectos)

y diferencias de la cara poligonal e. 15+ 3.5. y el rombo (2 angulos agudos y 2 obtusos).

+ . .

& Dejamos un momento para que los equipos expongan
sus ideas. Puede que comenten: «Son edificios, estan
en las ciudades... ». Guiamos las respuestas para

+ Tiene, al menos, un angulo recto. El
rectangulo y el cuadrado.

de dos edificios.
} Aplicamos la estrategia de relacionar la division

Momento de aprendizaje
Figuras geométricas de dos

y tres dimensiones:

¢ Dentro del sentido espacial,

con la multiplicacién. Por ejemplo, para dividir
12 + 4, planteamos una multiplicacion para ver
cuantos grupos de 4 elementos se pueden hacer
con 12 elementos. _ x 4 = 12. Este es tres veces

anotar que las fachadas son figuras planas que tienen
4 lados, son cuadrilateros y al menos dos lados son
paralelos entre si.

« Tiene dos lados paralelos y dos no. Trapecio.

« No tiene lados paralelos, todos sus lados
son diferentes en longitud. Trapezoide.

Finalmente, preguntamos a los alumnos:

cuatro, o lo que es lo mismo, tres grupos de cuatro 3. Preguntamos: «.En qué se diferencian?».

«;Qué diferencia hay entre un trapecio
elementos. éQ y P y

el aprendizaje esperado del saber -
& Orientamos a los alumnos para que observen las

es el uso de estrategias y técnicas de
construccion de figuras geométricas « Problema del dia
por composicion y descomposicion
mediante materiales manipulables
y aplicaciones informaticas.

Si doblamos un trozo de papel por la mitad,
lo volvemos a doblar por la mitad una segunda
vez y luego lo desdoblamos, sen cuantas partes
iguales queda dividido el papel? En & partes

Sesiones relacionadas iguales.

Sesiones previas: 77 (EMAT 3)

Sesiones posteriores: 39, 50, 56 (EMAT 4) }Aplicamos la estrategia de representar el problema.

Podemos repartir una hoja de papel a cada equipo
cooperativo para que comprueben cuantas partes
iguales obtienen al doblar dos veces el papel

y desdoblarlo.

-

N\

) %E
%

O O O O O O O O

Material

Cajade aula

e Rueda numerada, Tarjetas de figuras
geométricas: cuadrilateros

myroom

e Estrategia de pensamiento: Similitudes
y diferencias

Si tenemos mas tiempo...

Invitamos a los alumnos a desarrollar

su competencia digital. Con el Tangram
virtual 4, disponible en tekman digital,

: pueden trabajar la identificacion

Otros - de cuadrilateros a través de un programa
¢ Hojas de papel de geometria dinamica.

tekman digital
e Tangram virtual 4

28| EMAT

diferencias respecto a sus lados, angulos y medidas.

4. Preguntamos: «;En qué se diferencian

con respecto a sus lados?».

R
& El primer cuadrilatero tiene los lados opuestos

paralelos y tienen la misma longitud, mientras que
el segundo tiene todos los lados de diferente longitud.

5. Preguntamos: «;En qué se diferencian

respecto a sus angulos y altura?».

.
& El primero tiene los angulos opuestos iguales,

dos obtusos y dos agudos. El segundo tiene
dos angulos rectos, uno agudo y uno obtuso.
El primero parece mas alto.

6. Finalmente preguntamos: «;Qué similitudes

y diferencias te parecen importantes?».

+a . P
& Todas las aportaciones son vélidas. Destacamos

el paralelismo y la medida de los lados (lados opuestos
con igual longitud y paralelos; paralelogramos:
cuadrado, rectangulo, rombo, romboide;

no paralelogramos con dos lados opuestos paralelos:
trapecios y trapezoides). Comentamos que las
imagenes son un romboide y un trapecio rectangulo.

. Los alumnos anotan conclusiones a las que

han llegado, por ejemplo, que las estructuras
de los edificios tengan forma de cuadrilatero
es importante para dar estabilidad a los
edificios.

Ficha del alumno
1. Los alumnos resuelven en equipos

cooperativos las fichas del Libro del alumno.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de

myroom y ponemaos en comdin las respuestas.

un romboide? ;Y entre el cuadrado y el rombo?».

Podemos observar las tarjetas de las figuras

y comentar sus diferencias: El trapecio solo tiene dos
lados paralelos y el romboide tiene sus lados opuestos
paralelos dos a dos. El cuadrado tiene 4 angulos rectos
y el rombo tiene 2 angulos agudos y 2 obtusos.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 16 de myroom.

*Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesion 16 de myroom.

Indicador de evaluacion

Explica ideas matematicas y el proceso
seguido paso a paso para clasificar

dos cuadrilateros durante la estrategia
de pensamiento y la ficha.



SESION 30

Multiplico centenas por unidades

y PARA EMPEZAR

Objetivo « Calculo mental

Los alumnos deben mostrar el resultado

Multiplicar nimeros de tres cifras con las ruedas numeradas de la Caja de aula.

por uno de una cifra. a. 8 x 3. 24.
Trabajamos este objetivo a través b.7x1.7.
de un juego demostracién en el que C. 2x4.8.
estimamos productos y resolvemos d. 8 x 4.32.
multiplicaciones para solucionar e. 7x2. 14.

una situacion contextualizada.

# Aplicamos la estrategia de calculo de hacer series
mentalmente. Por ejemplo, para calcular 8 x 3,
utilizamos la serie del 3. Les podemos ayudar con la
lectura de las operaciones 8 x 3, 8 veces 3 0 3 veces
8, recordandoles la propiedad conmutativa de la
multiplicacion.

Momento de aprendizaje

Sentido de las operaciones:

e Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del saber
es multiplicar nimeros naturales
con flexibilidad y sentido en
situaciones contextualizadas.

* Problema del dia

Si tenemos el desarrollo de un cubo sin nimeros
y doblamos la figura para formar el cubo, en

qué caras pondremos cada nimero del 0 al 5 de
manera que el producto de las caras opuestas sea
6 0 menos? Son validas las combinaciones 5 - 0,

4-1,3-2,5-1,4-0,2-3.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 22, 24, 28 (EMAT 4)
Sesiones posteriores: 36, 40, 57 (EMAT 4)

}Aplicamos la estrategia de representar el problema
con un cubo usando gomets o haciendo un dibujo del
desarrollo plano del cubo sin nimeros, permitiendo
que los alumnos hagan lo mismo en la pizarra EMAT
para identificar las caras opuestas y probar distintas
combinaciones.

) (“) 0)
©O0O0O0O0O0O0O0 ool [v]e]w]e)]
. ) (@)
Material
Cajade aula R R R R LR ERCERCRRRELRE .

e Rueda numerada
Si tenemos mas tiempo...
myroom

o Atencion a la diversidad: Oxigeno y Reto El juego de cubos Multiplicar con cuatro
cubos sirve para practicar la multiplicacion
de nGmeros de tres cifras por uno de una
cifra, identificando el valor posicional para
conseguir el producto mayor. Si no hay
tiempo para jugar de manera auténoma
durante la sesion, es recomendable realizar
al menos una partida de demostracién para
que el grupo comprenda como funciona.

30/ EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Organizamos equipos cooperativos
y proponemos la siguiente situacién: «Tenemos
24 € para comprar pelotas de baloncesto
(a 487 cts. la unidad) o de béisbol (a 587 cts.
la unidad). ;Podemos comprar cinco pelotas
de baloncesto? ;Y cuatro de béisbol?».

2. Preguntamos: «;,Como podemos averiguar
si el dinero nos alcanza para comprar un tipo
de pelotas u otro?».

"

& Esperamos que los alumnos propongan resolver
el problema realizando los dos productos y
comparando los resultados.

3. Anotamos ambas multiplicaciones
en la pizarra marcando la cifra de las
centenas y el multiplicador y preguntamos:
«;Qué producto sera mayor?».

487 587
X 5 X 4

}5 Observamos que la cifra de las decenas
y de las unidades son iguales en ambos precios.
Guiamos a los alumnos para que los aproximen
a la centena mas cercanay calculen las
multiplicaciones: 5 x 500 = 2500 y 4 x 600 = 2400.

4. Preguntamos: «;Podemos comprar las pelotas
de baloncesto?» No; «;Y las de béisbol?» Si.

}5 Recordamos a los alumnos que 100 cts. = 1 €
y que, gracias a la aproximacion de los productos,
podemos estimar que podemos comprar las pelotas
de béisbol ya que no superan los 24 €; sin embargo,
las de baloncesto, no.

5. Finalmente, los equipos comprueban
la estimacién resolviendo ambas
multiplicaciones con el algoritmo estandar
de la multiplicacion y convirtiendo
los céntimos en euros.

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven en parejas la ficha
del Libro del alumno.

} Es fundamental comentar las estrategias utilizadas
por los alumnos para resolver las multiplicaciones.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de
myroom y ponemos en comun las respuestas.

Calculamos en la pizarra 178 x 4 y lo copiamos
en la Base de orientacion del Libro del alumno.
Luego, definimos los pasos seguidos:

+ Paso 1: Escribimos los dos nimeros alineando
las unidades.

« Paso 2: Multiplicamos el multiplicador por la
cifra de las unidades del multiplicando

(4 x 8 = 32). Escribimos la cifra de las unidades
de este resultado en el producto (2) y, como
recordatorio, la de las decenas (3) sobre la cifra
de las decenas del multiplicando.

« Paso 3: Multiplicamos el multiplicador por la
cifra de las decenas del multiplicando

(4 x7 =28)y lesumamos la cifra del
recordatorio (28 + 3 = 31). Escribimos las
unidades del resultado en las decenas del
producto y, como recordatorio, la de las decenas
sobre el multiplicando (1).

« Paso 4: Multiplico el multiplicador por la cifra
de las centenas del multiplicando (4 x 1 = 4),
le sumamos la cifra del recordatorio (4 + 3 = 7)
y escribimos el resultado en el producto

« Paso 5: Comprobamos que la respuesta sea
logica.

Atencion a la diversidad

«Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesién 30 de myroom.

*Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesién 30 de myroom.

Indicador de evaluacion

Demuestra la correccion matematica de
la solucion a un problema contextualizado a
través de multiplicaciones y aproximaciones
durante el juego demostracion vy la ficha.



SESION 31

Divido sin resto

PARA EMPEZAR

Objetivo @ « Calculo mental

Los alumnos deben mostrar el resultado

Resolver divisiones exactas a traves con la rueda numerada de la Caja de aula.

del reparto o la agrupacion. a. 30 - 3.10.
Trabajamos este objetivo a través b. 12 = 3. 4.
de un juego demostracion en el que c. 50 + 2. 25.
representamos situaciones problematizadas d 9=3.3.
que se resuelven con la division. e 36 =49,

# Aplicamos la estrategia de relacionar la division
con la multiplicacién: para dividir 30 + 3, planteamos
una multiplicacién para ver cuantos grupos

el aprendizaje esperado del saber de tres elementos se pueden hacer con 30 elementos.

e _x 3 =30. Este es diez veces tres 0 lo que es
es repasar los dos significados .
L i lo mismo, 10 grupos de tres elementos.
de la division y aplicarlos

con flexibilidad y sentido en contextos
cotidianos. * Problemas orales

Momento de aprendizaje
Sentido de las operaciones:

e Dentro del sentido numeérico,

1. He hecho 4 grupos de 10 cartas de una baraja
Sesiones relacionadas de cartas. ;Cuantas cartas tengo? 40 cartas.
Sesiones previas: 111 (EMAT 3); 2. En un corral hay 10 patas. ;Cuantas gallinas
4,15 (EMAT 4) hay? 5 gallinas.
Sesiones posteriores: 36, 41, 42 (EMAT 4) 3. Reparto 24 lapices entre mis 8 amigos.
;Cuantos lapices corresponden
a cada uno de ellos? 3 lapices.

}5 En el tercer problema aplicamos la estrategia
de representar el problema usando lapices o palitos
de la Cajade aulay palitos de la pizarra digital de
myroom para comprobar la solucién.

S o oo o0ooo )y MR IO o

Material

Cajade aula
e Rueda numerada
o Palitos

Gestion de aula

Es importante fomentar la autocorreccién
myroom * para promover la autorregulacién, la
- independencia, la responsabilidad y el
- aprendizaje activo. Ademas, los alumnos
Otros - pueden comparar sus respuestas con el

: solucionario del Libro del alumno para
conocer los errores mas comunes y nos
permite conocer en qué aspectos debemos
hacer hincapié, permitiendo que valoren el
error como una oportunidad de aprendizaje.

e Pizarra digital: palitos

e Regletas Cuisenaire
e Trozos de lana o cuerda

321 EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

e Juego demostracion

1. Proponemos la siguiente situacion: «imaginad
que una clase de 24 alumnos va de excursion
y debe cruzar un rio en una barca de 4 plazas».

2. Simulamos la situacion situando a los alumnos
a laizquierda de la clase y haciendo grupos
de cuatro con un trozo de lana o cuerda. Cada
grupo tiene que pasar, en orden, a la derecha
de la clase, simulando que cruzan el rio.

3. Cada vez que un grupo cruce, hacemos
una marca en la pizarra.

4. Preguntamos: «;Cuantos viaje de ida hemos
realizado?» 6 viajes.

5. Preguntamos: «;Cémo podemos representar
esta operacion matematicamente?».

;Guiamos las respuestas para anotar en la pizarra
la division en caja: 24 + 4 = 6. Comentamos
que el divisor (4) representa el nimero de plazas
en la barcay el cociente (6) el nimero de viajes.

6. Preguntamos: «En este caso, ;hemos agrupado
o repartido?» Agrupado.

7. Planteamos otra situacion: «Hay 4 barcas
disponibles pero no sabemos cuantas personas
pueden viajar en cada una. Cada barca solo
puede realizar un viaje de ida».

8. Creamos cuatro circulos grandes en el suelo
con lana o cuerda simulando las barcas
y los alumnos se van repartiendo, uno a uno,
hasta estar todos embarcados.

9. Preguntamos: «;Cuantas personas pueden
viajar en cada barca?» 6 personas.

10. Preguntamos: «;Como podemos representar
esta situacion matematicamente?».

}Guiamos las respuestas para realizar la division
24 + 4 = 6 en la pizarra. En este caso, el divisor (4)
representa las barcas y el cociente (6) las personas
que se han repartido para viajar en cada barca.

11. Preguntamos: «En este caso, ;hemos agrupado
o repartido?» Repartido.

* Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven en parejas las fichas
del Libro del alumno.

+2 o P . . .
& Pueden utilizar lapices, regletas Cuisenaire o palitos.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de
myroom y ponemos en comun las respuestas.

Preguntamos: «;Qué pasaria si la primera

barca del juego demostracion tuviera 5 plazas

en lugar de 4, teniendo en cuenta que somos 24
alumnos en la clase? ;Como lo representariamos
matematicamente?». Dejamos un momento para
que los alumnos compartan sus ideas en equipos
cooperativos y hacemos una puesta en comin.

Guiamos las respuestas de los alumnos para

resolver la division 24 + 5. Pueden utilizar los palitos
de la Caja de aula para hacer 4 grupos de 5 palitos

y observar que solo quedan 4 palitos para el Gltimo
grupo. También podemos modelarlo con los palitos
de la pizarra digital de myroom. Si ningln alumno lo
propone, anotamos la division en caja en la pizarra y
repasamos los elementos. Comentamos que, en este
caso, se trata de una divisidén con resto y que, en esta
situacion, necesitariamos hacer un Gltimo viaje de ida
sin completar la barca para que todos los alumnos
pudieran cruzar el rio.

245
b 4

Atencion a la diversidad

«Oxigeno
En la ficha del Libro del alumno, los
alumnos pueden utilizar palitos de Ia
Caja de aula como soporte.

e Reto
Tras la ficha del Libro del alumno, los
alumnos pueden crear en la pizarra
EMAT un problema para una de las
divisiones de la segunda ficha.

Indicador de evaluacion

Interpreta problemas de la vida cotidiana
reconociendo la utilidad de la division para
resolverlos durante el juego y la ficha.



SESION 32

Interpreto los nimeros negativos

e Calculo mental

y PARA EMPEZAR

Objetivo
Los alumnos deben levantar los pulgares

Identificar los nGmeros negativos presentes si el resultado de la division es exacto y bajarlos

en la vida cotidiana. si queda resto.

Trabajamos este objetivo a través a. 24 + 8. Pulgares arriba.

de material manipulativo (monedas b. 61 + 5. Pulgares abajo.

y billetes) utilizando una rutina c. 47 +7. Pulgares abajo.

de pensamiento en la que relacionamos d. 56 + 6. Pulgares abajo.

los nimeros negativos con el verbo deber e. 63 + 9. Pulgares arriba.

y conectamos las ideas previas

con las nuevas. } Aplicamos la estrategia de relacionar la division

con la multiplicacion. Para identificar si la division

24 + 8 es exacta, podemos hacer grupos con tantos

elementos como indica el divisor con los elementos

del dividendo y ver si sobran elementos: ;Cuantas veces

cabe el 8 en el 24?7 Vamos probando a partir de

8 x 2 = 16; 8 x 3 = 24 y no sobran elementos.

Momento de aprendizaje
Conteo:
o Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del saber
es el uso de nimeros negativos
en situaciones de la vida cotidiana.
* Problema del dia
Ana tiene 50 cts. para comprar pegatinas. Hay
varios tipos: estrellas (5 cuestan 25 cts.); peces

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 67, 103 (EMAT 3);

14 (EMAT 4) (4 cuestan 36 cts.); gatos (3 cuestan 24 cts.);
Sesiones posteriores: 25 (EMAT 5); pandas (3 cuestan 30 cts.) y corazones (25 cts.
18, 20 (EMAT 6) cada uno). ¢Tiene suficiente dinero para comprar

una pegatina de cada tipo? No, le faltan 7 cts.

} Aplicamos la estrategia de dividir el problema
en varios mas pequefos. Podemos calcular el coste
de cada pegatina dividiendo el precio del paquete
entre el nimero de pegatinas que incluye: 25 +5 =5

\ cts. cada estrella; 36 + 4 = 9 cts. cada pez; 24 + 3 =

8 cts. cada gato; 30 + 10 = 10 cts. cada panda; 25 cts.
cada corazon. Luego, sumamos estos resultados para
. determinar el coste total: 5+ 9 + 8 + 10 + 25 = 57 cts.
Matenal Ana solo tiene 50 cts.y 57 — 50 = 7 cts. Por tanto, le
faltan céntimos para comprarlas todas.

O O O O O O O O

Cajade aula

e Cubos EMAT R AR L L L L LELEEL AL AR .

e Billetes y monedas : . o
e Recta numeérica Si1 tenemos mas tiempo...

e Matijuegos: Planta 12
El matijuego Planta 12 sirve para practicar

myroom - lasuma con la recta numérica con ndmeros

« Atencion a la diversidad: Oxigeno y Reto - negativos hasta el -12. Si no hay tiempo

¢ Rutina de pensamiento: Relacionar - : para jugar de manera autonoma durante
ampliar - preguntar : lasesion, es recomendable realizar al menos

una partida de demostracion proyectando

el juego desde myroom para que el grupo

comprenda cémo funciona.

34| EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Rutina de pensamiento

1. Formamos parejas y jugamos a Cobrar -
Pagar - Deber.

2. Repartimos cuatro monedas de 1 € de la
Cajade aula a cada alumno y un cubo EMAT
rojo (0-5).

3. Unalumno de la pareja lanza el cubo y entrega
(paga) tantas monedas a su compafiero (cobra)
como indique el cubo. Si no tiene suficientes,
anota las monedas que le quedan por entregar
(debe) en la pizarra EMAT y acaba la partida.
Los miembros de la pareja se turnan.

} Por ejemplo, el primer jugador tiene 3 monedas
y el cubo muestra un 5; entrega las 3 monedas
y anota en rojo con un -2, indicando que debe 2 €.
Utilizamos la recta numérica de la Caja de aula para
situar los nmeros negativos.

4. Proyectamos el organizador grafico de la rutina
de pensamiento de myroom y la completamos
en gran grupo a partir de la pregunta inicial:
«;Qué sabes sobre los nlimeros negativos?».

}5 La rutina de pensamiento Relacionar - ampliar -
preguntar ayuda a los alumnos a conectar ideas nuevas
con conocimientos previos, asi como plantearse
nuevas preguntas. Podemos realizar la rutina en gran
grupo, de forma oral, y anotar Gnicamente algunas
ideas principales en el organizador grafico.

5. Preguntamos: «;Cdmo conectas estas nuevas
ideas con lo que ya conoces?».

}5 Recordamos el juego inicial y las palabras
utilizadas: cobrar, pagar, deber. Esperamos
que los alumnos comenten el uso de la recta
numeérica, las temperaturas negativas del termoémetro
o0 el concepto de deber dinero.

6. Preguntamos: «;Qué ideas te ayudan a ampliar
tu pensamiento? ;Qué desafios te planteas?».

} Podemos utilizar las propuestas del solucionario
del Libro del alumno para lanzar preguntas y guiar las
ideas que han ampliado los alumnos a partir del juego
previo. La tercera pregunta permite plantear preguntas
0 temas mas abiertos, como por ejemplo: «;Podemos
dibujar o representar un ndmero negativo?».

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven en equipos
cooperativos la ficha del Libro del alumno.

Preguntamos: «jPor qué creéis que los nimeros
negativos se suelen escribir en rojo?». Dejamos
un momento para que compartan sus ideas
en parejas y hacemos una puesta en coman.

Podemos buscar algunos ejemplos en internet,
como un termémetro, para guiar las respuestas.
Queremos llegar a la conclusion de que el rojo se usa
para destacar las temperaturas inferiores a 0 grados
en el termdémetro o para especificar el saldo inferior
a 0 € en el banco porque es un color que llama la

atencion. Preguntamos si conocen la expresion «Estar
en nimeros rojos».

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 32 de myroom.

*Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesién 32 de myroom.

Indicador de evaluacion

Interpreta los ndmeros negativos y su uso
en situaciones cotidianas durante la rutina
de pensamiento y la ficha.

En casa

Les pedimos que encuentren en su entorno
un ejemplo en el que se utilicen
los ndmeros negativos.



JUEGOS DE LEMON 6
Alarmas inteligentes

PARA EMPEZAR

.. 1. Repartimos la Prueba de velocidad (resta)
ObjetIVO de myroom con 60 operaciones.
2. Los alumnos deben resolver en 2 minutos tantas

Practicar los saberes trabajados operaciones como puedan.

en las sesiones anteriores: 3. Apuntan los resultados en la Tabla de velocidad
* Leery escribir ndmeros ordinales hasta de calculo del cuaderno Los juegos de Lemon,
el trigesimo. asi podran ver sus progresos en la adquisicion de
« Multiplicar ndmeros de tres cifras estrategias de calculo mental.
por nimeros de una cifra. »
« Practicar la divisién exacta como reparto / Si queremos incluir a los alumnos en su proceso

de evaluacion, proyectamos las soluciones de myroom
al acabar la prueba para que autocorrijan sus respuestas
y anoten el nimero de aciertos.

y agrupacion.
+ Calcular con ndmeros negativos.

Fomentar el desarrollo de destrezas
personales para que los alumnos
reconozcan las emociones basicas
y expresen actitudes positivas ante
retos matematicos.

ENSENANDO-APRENDIENDO

A partir las actividades propuestas, selecciona las
que consideres para crear ambientes.

-

@ Juegos de cubos
\

O O0O0OO0O0O0O0O0 Multiplico con cuatro cubos
Objetivo: Multiplicar un nimero
Material de tres cifras por uno de una cifra
identificando el valor posicional de las cifras
Cajade aula para conseguir el producto mayor.

o Matijuegos: Planta 12, Legion romana,
El primer cumpleanos

myroom . .
e Prueba de velocidad (resta) ® CiberEMAT - Sesion7

CiberEMAT

e Sesion 7 Les pedimos que resuelvan los ejercicios

de CiberEMAT o de jEureka! de Los juegos
de Lemon segln las necesidades del aula.

Objetivos:

« Practicar la division exacta como reparto
y agrupacion.

+ Usar la division en problemas con contexto.

+ Multiplicar nimeros de tres cifras.

+ Usar los nimeros ordinales hasta el 30.°.

144

| EMAT

@ MatiReto

Siguen las instrucciones para descifrar
propuestas que les permitan descubrir

el codigo de la nueva alarma de seguridad
gue los padres de Guille y Gala han instalado
en casa.

@ Matijuegos

Planta 12
Objetivo: Practicar la suma con nimeros
negativos hasta el -12 a través de la recta
numeérica.

PARA ACABAR

Proponemos a los alumnos una autoevaluacion
sobre su propio aprendizaje con la actividad
Reflexiono sobre mi aprendizaje. Comentamos

en grupo acerca de las actividades se les dan mejor
y cuales son las que mas les cuestan. Finalmente,
reflexionamos sobre aspectos individuales

que pueden mejorar.

}5 Podemos proyectar esta plantilla desde myroom
y modelar un ejemplo con aportaciones de los alumnos
para fomentar la reflexion individual sobre qué aspectos
les resultan mas complejos.

Indicador de evaluacion

Identifica las emociones propias al abordar
retos matematicos, pidiendo ayuda solo
cuando es necesario y desarrollando

la autoconfianza.

} Podemos observar las emaciones
de los alumnos en la parte final de la sesion
a través de la plantilla Reflexiono sobre mi propio
aprendizaje de Los juegos de Lemon.

- J

Atencion a la diversidad

Juego de cubos

« Multiplico con cuatro cubos: pueden
simplificar el juego jugando con tres
cubos para multiplicar nimeros de dos
cifras por nimero de una cifra.

CiberEMAT
Es una herramienta excelente para atender
a la diversidad gracias a su comportamiento
adaptativo.

iEureka!

Es una iniciacion a la resolucion de
problemas que requieren operaciones
elementales de calculo, con el fin

de fomentar las competencias basicas.

MatiReto
Podemos adaptar la dificultad del desafio
en funcion del grupo de alumnos.

Matijuegos

Para adaptarnos al nivel de cada gru-
po, utilizaremos matijuegos trabajados
en sesiones previas:

+ Legion romana

« El'primer cumpleafios

En casa

Podemos recomendarles que resuelvan

en casa la actividad que no hayan realizado
en el aula, es decir, la sesion de CiberEMAT
o0 jEureka! de Los juegos de Lemon.



SESION 34

Trabajo las unidades de medida

Objetivo y

Relacionar maltiplos y submaltiplos de las
distintas unidades de medida.

Trabajamos este objetivo a través

de un juego demostracion en el que
identificamos unidades de medida

de longitud, capacidad y peso en un texto
y completamos un esquema con las
unidades principales, los multiplos

y los submiltiplos.

Momento de aprendizaje

Estimacion y relaciones:

o Dentro del sentido de la medida,
el aprendizaje esperado del saber
es la aplicacion de equivalencias
entre unidades de medida
en problemas de la vida cotidiana.

Sesiones relacionadas

Sesiones previas: 81, 90 (EMAT 3);

17 (EMAT 4)

Sesiones posteriores: 35, 53, 71 (EMAT 4)

4 )
O O O O O O O O

Material

Cajade aula
e Rueda numerada
e Matijuegos: ;En qué medida?

myroom
e Atencion a la diversidad: Oxigenoy Reto

Otros
e Lapices de colores: azul, verde
y naranja.
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PARA EMPEZAR

e Calculo mental

Los alumnos deben mostrar el factor desconocido
con la rueda numerada de la Caja de aula.

a. 6x__=30.5.

b. _ x5=140.8.

c.7x__.14.2.
d. _ x6=24 4.
e.5x__.25.5.

}5 Aplicamos la estrategia de relacionar la multiplicacién
con la division como operaciones inversas.
Por ejemplo, 6 x __ = 30 es 6 veces un nimero
que dé30y30+6=__esunnimero que cabe
6 veces en 30 (5).

* Problemas orales

1. Tengo 4 botellas de agua de 1,5 |. ;Cuantos
litros tengo? 6 1.

2. David necesita 3 kg de comida para sus
animales. ;Cuantos gramos son? 3000 g.

3. El Everest tiene 9000 m de altitud
aproximadamente. ;Cuantos kildmetros son?
9 km.

}Para resolver el tercer programa, aplicamos la
equivalencia entre metros y kildémetros
(1000 m = 1 km).

Si tenemos mas tiempo...

El matijuego sEn qué medida? sirve

para practicar la estimaciéon de medidas

de longitud y de masa. Si no hay tiempo
para jugar de manera auténoma durante

la sesion, es recomendable realizar al menos
una partida de demostracion proyectando

el juego desde myroom para que el grupo
comprenda cémo funciona.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Organizamos equipos cooperativos
y repartimos lapices de color naranja, verde
y azul a cada alumno.

2. Proyectamos la primera ficha del Libro
del alumnoy leemos en voz alta la historia.

3. Los alumnos subrayan de color azul las
unidades de longitud, de verde las unidades de
pesoy de naranja las unidades de capacidad.

}5 En funcion de la autonomia de los alumnos, podemos
leer el texto tres veces, una para cada unidad
de medida.

4. Lanzamos preguntas guia para completar
el esquema en gran grupo:

+ «;Quélongitudes aparecen en el texto?»
2km,70 cmy 300 m.

« «;Cual es la principal unidad de medida
de longitud?» El metro.

;Anotamos el ejemplo de unidad principal en la parte
superior del esquema y los ejemplos de multiplos
y submaltiplos en la parte inferior.

5. Anotamos en la pizarra kilémetro y centimetro
y preguntamos: «;Qué queda si borramos
metro en ambos términos?» kilo- y centi-.

}5 Explicamos que utilizamos los prefijos kilo- y centi-
para denominar al maltiplo y al submiltiplo del metro,
respectivamente.

6. Seguimos la misma dinamica para completar
el esquema con las unidades de capacidad
y longitud y sus multiplos y submultiplos.

7. Finalmente, preguntamos: «;Qué otros
multiplos y submiltiplos conocéis que no
aparezcan en el texto?» Mililitro, decimetro...

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven en parejas la segunda
ficha del Libro del alumno.

}5 Resolvemos algunos ejemplos en gran grupo
planteando preguntas guia para hallar las
equivalencias a partir de la tabla, por ejemplo:
«;Cuantos mililitros hay en 1 1?» 1000 ml.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones de
myroom y ponemos en comun las respuestas.

Preguntamos: «;Qué similitudes hay entre
los mualtiplos y submultiplos de cada una

de las unidades de medida?». Dejamos

un momento para que compartan sus ideas
en parejas y hacemos una puesta en coman.

Guiamos las respuestas para observar que las
unidades de peso, medida y longitud son distintas
(metro, litro, gramo), pero los prefijos de los miltiplos
y submaltiplos son iguales en los tres casos.

Si observamos la tabla de conversion de Ia ficha del
Libro del alumno, identificamos que el cambio de
unidades es idéntico en todas las unidades. Hay una
relacion entre el sistema métrico y el decimal: ambos
estan basados en la potencia de 10. Por lo tanto, las
unidades de medida se multiplican o dividen por 10
para pasar de una a otra.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 34 de myroom.

*Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesi6n 34 de myroom.

Indicador de evaluacion

Produce representaciones matematicas
a través de esquemas con las unidades
de medida de longitud, capacidad y peso
durante el juego demostracion y la ficha.

Encasa

Les pedimos que anoten cinco productos
del supermercado y su capacidad
con la unidad de medida correspondiente.



@ Tiempo estimado:
2-4 sesiones

SITUACION DE APRENDIZAJE e ~

Un viaje a Manhattan 0000000 i -
) Objetivos de aprendizaje
Material
_ » o o ) _ o _ _ * Identificar el valor posicional de cada cifra hasta Ia
La situacion de aprendizaje estd diseiada para trabajar el sentido numeérico (cantidad, sentido myroom decena de millar.
de las operaciones y relaciones), el sentido de la medida (magnitud, estimacion relaciones, ’ 'Emagle“ jel puzle o « Calcular el perimetro de figuras planas.
. . . 0 q . .. . . . . . * Escalera de metacognicion . ili
educacion financiera) y el sentido espacial (localizacién y sistemas de representacion, visualizacion, . Gréfica de eval J del trabai Utilizar mapas y planos. . .
razonamiento y modelizacion geométrica), sin olvidar el sentido socioafectivo fafca ¢ cuatuacon Gertranalo " Identificar unidades de medida: longitud y tiempo.
y 9 ’ : cooperativo - « Calcular equivalencias entre unidades de tiempo.
En «Un vigje a Manhattan» se representan cantidades con euros y céntimos, se calculan cantidades ’ ggojgfer:gszjz de las situaciones * Relacionar niimeros decimales con dinero.
en problemas de gastos y ahorro, se interpretan itinerarios en planos, se aplican equivalencias entre * Sumar, restary ordenar ndmeros decimales.
) ) . ; ) + Conocer los nimeros ordinales hasta el 30°.
unidades de medida, se utilizan los ordinales y se calculan perimetros en contextos reales. + Fomentar la autonomia para la toma de decisiones
\‘ 1 - / en situaciones de resolucion de problemas.
\\ / « Participar activamente en el trabajo en equipo.
~ « Comunicar al companero los posibles errores con

asertividad.
+ Reconocer el error como una oportunidad en el
aprendizaje de las matematicas.

—
D

1 2 3 b

ACTIVACION CONTEXTO EXPLORACION ORGANIZACION
Puzleamos ¢Dande iran de viaje las familias Diaz y Rojas? ¢Qué informacion tenemos sobre ¢Como podriamos solucionar el problema?
el viaje a Manhattan?

1. Los alumnos deben encajar cada pieza en su 1. Leemos el problema del Libro del alumno de 1. Guiamos a los alumnos para que organicen y
lugar para descubrir la imagen escondida. myroom en voz alta para facilitar 1. Procedemos a analizar la informacién que ordenen las ideas que puedan surgir. Luego,
Puzleamos es un juego de entretenimiento que su comprension. En gran grupo, comentamos tenemos hasta este momento mediante una escriben la respuesta a la pregunta del Libro del
persigue diferentes objetivos, entre ellos, crear el viaje que quieren organizar las familias a lluvia de ideas. A continuacién, proceden a alumno en forma de hipotesis.
un desafio mental y mejorar las habilidades Manhattan. responder las preguntas del Libro del alumno: } Si se alejan del objetivo del problema, podemos
cognitivas como la memoria y la atencion. 2. Organizamos a los alumnos en grupos de ;Cual es el problema que se nos presenta? orientarlos con preguntas gufa: «;Cémo podemos ayudar
Ademas, fomenta la paciencia, la perseverancia entre cuatro y seis, y asignamos un rol a cada /Qué sabemos? a las familias a organizar el viaje?»; §Qué necesitaran
y la relajacion. En esta primera fase, la idea es uno. En cada uno de los grupos debe haber un ;Qué necesitamos saber? para Uegarhy gstsren Manhattan?»; «;Qué visitas
potenuar‘la atencion y aumentar !a cgE)aC|dad de mo?erador y un secretario; el resto de alumnos } Guiamos Ia préctica para que respondan las preguntas. e BE iR
observacién como ejercicio de activacion. seran miembros del grupo. Nosotros asumimos Bie 58 T, e s £ & alumnzee Tabae d 2. Entregamos la Grdfica de evaluacién del trabajo

# La actividad pretende despertar el interés de los alumnos el rol de orientador para todos los grupos. manera grupal; posteriormente, haremos una puesta en cooperativo de myroom y cerramos la sesion
para que, al realizar las actividades, trabajen los saberes 3. Escribimos en la pizarra las funciones de cada coman. proyectando la Ribrica de la Grafica de evaluacion
propuestos, desarrollando las competencias especificas uno de los roles para que todos los alumnos del trabajo cooperativo para que evallen su
casi sin darse cuenta. tengan claro el trabajo que deben desempenar. trabajo.

2. Presentamos lo que van a aprender (objetivos
de aprendizaje) con el desarrollo de la situacion
de aprendizaje.

1 | EMAT EMAT | 2



Evaluacion

Reto en grupos de entre tres y cuatro:

Creacion de un itinerario de viaje.

Reto individual, mediante la observacion y experimentacion diaria
(a través de las diferentes actividades):

Reconoce las matematicas presentes en la vida cotidiana.

Comprende las preguntas planteadas.

Realiza conjeturas matematicas sencillas.

Emplea estrategias adecuadas para resolver el problema.

Obtiene posibles soluciones a problemas de forma guiada.

Reconoce el error como una oportunidad en el aprendizaje de las matematicas.
Participa activamente en el trabajo en equipo.

Comunica al companero los posibles errores con asertividad.

-

} En la Programacion de las situaciones de aprendizaje de

Competencias y criterios

+ Competencia matematica:
CEA1: CRE1.1 / CEA2: CRE2.2; CRE2.3 /
CEA3: CRE3.2 / CEAS: CRES.1; CRES.2/
CEA7: CRE7.1; CRE7.2/ CEA8: CRE8.1; CRE8.2
« Competencia personal, social y de aprender a
aprender.

myroom encontraras la ficha técnica que recoge toda la
informacion de esta situacion de aprendizaje para afadir
a la Programacion de aula.

LV

5

ESTRUCTURACION
¢Como van a planificar el viaje a Manhattan las
familias?

1. Llegados a este punto, si es necesario, volvemos
a leer el enunciado del problema y dejamos cinco
minutos para que repasen las ideas surgidas
hasta ahora.

2. Comentamos que, para planificar el viaje,
evaluamos distintas ofertas e interpretamos
itinerarios en planos dando respuesta a las
distintas preguntas que se plantean.

3. En los distintos retos, guiamos la practica
permitiendo que trabajen de manera grupal con
técnicas cooperativas o de manera auténoma.

; Podemos guiar a los alumnos en la lectura y comprension
de las diferentes preguntas viendo como se pueden
resolver y haciendo que las diferentes respuestas las
comenten y completen en grupo.

3 | EMAT
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APLICACION Y COMPROBACION
¢Como decidimos solucionar el problema
del viaje a Nueva York?

1. Comentamos que, utilizando toda la informacion
que hemos obtenido en las actividades
anteriores, podremos crear un itinerario del viaje
organizando toda la informacion con los datos
obtenidos.

2. Pedimos a los alumnos que, en equipo, estudien
toda la informacion obtenida y expliqguen cémo
pueden resolver el problema. Cuando lleguen a
una respuesta compartida, cada uno la escribira
en su cuaderno.

PRODUCTO FINAL
Itinerario de viaje

1. Con ayuda del maestro, los alumnos crean
escogen un destino y crean un itinerario de viaje.

} Utilizamos este recurso complementario para que
los alumnos expresen de manera creativa los resultados
de aquello que han investigado y aprendido. Pueden
realizarlo individualmente o en grupo.

Si no hay tiempo suficiente para desarrollar el producto
final dentro del area de Matematicas, puede ser
interesante desarrollar la situacion de aprendizaje

desde una perspectiva interdisciplinar. Por ejemplo, se
puede elaborar el itinerario de viaje en el area de Lengua,
involucrando las diferentes formas de comunicacion y
expresion escrita, asi como el trabajo de vocabulario y
desde la comunicacion oral, a través de exposiciones

y asambleas.

/

REFLEXION
Reflexionemos todos juntos

1. En gran grupo, reflexionamos sobre lo
aprendido, como lo han aprendido y en qué
otras situaciones podran usarlo para completar
individualmente este apartado en el Libro del
alumno.

+. s
/ Cerramos la sesion proyectando la Escalera de

metdcognicion de myroom. Pedimos a los alumnos que
reflexionen sobre el proceso de aprendizaje realizado
durante la situacion de aprendizaje.

EMAT | ¢



Los materiales de EMAT

EMAT cuenta con un conjunto de materiales para afianzar un aprendizaje significativo.

El material del alumno incluye cuadernos individuales, asi como acceso a la plataforma CiberEMAT.
Los docentes cuentan con una detallada Guia del maestro y acceso a myroom, el gestor de aula
que incluye recursos digitales y formaciones. El completo material de aula es fundamental para poder
[levar a cabo las actividades manipulativas.

MATERIAL PARA EL ALUMNO ~N

Libro del Los juegos EMAT
alumno de Lemon digital
J
MATERIAL PARA EL DOCENTE N

MATERIAL DE AULA

Caja de materiales de aula + Estuche individual

® -

i,

L%E

12 Cuerpos Material para 12 Geoplanos
geomeétricos las sesiones + gomas

IS L 50

5 3|12 100

60 Bloques Tarjetas del Tarjetas del
logicos 0al10 0al100

\‘\_I) r__ . 1“?"/ !I o
e
P LR T, '\‘

S

COCoO0REe0, o

Tarjetas 1 Recta gigante 24 Matijuegos
geométricas del -20 al 100 EMAT

1o‘c|f|tas 9 400 Palitos
metricas

1 Estuche contenedor, 26 Billetes, 40 Monedas,
1 Tabla nim. del 1 al 100 - Tabla de multiplicar,
1 Reloj - Rueda de unidades de medida,

1 Rueda numérada - Regla, 1 Calculadora,

6 Cubos EMAT, % Peones, 32 Fichas*®

* También disponible una caja de aula que incluye materiales
individuales, aunque no tan extensos como en el estuche.




Pizarra digital

EMAT te ofrece una aplicacion con el material digitalizado e interactivo
para poder hacer actividades manipulativas con tus alumnos en tu pizarra digital.
Podras ensenar diferentes estrategias matematicas a todo el grupo clase
de una forma visual y atractiva.

iDigitaliza tu clase con EMAT!

Selecciona, mueve, agrupa y/o
separa los palitos y las monedas
de EMAT. Muiltiples acciones
que puedes hacer en la pizarra.

Palites

10 +10+1+1+1

|
WWr
ft

Hazte tuya la pizarra digital.
Un lienzo en blanco para dibujat,

Enel mend de la izquierda escribir y utilizar una calculadora
encontraras los elementos virtual

interactivos que puedes utilizar
de la applet seleccionada.

Formacion

y acompanamiento

Proponemos varios modelos de formacion y acompanamiento durante
el curso para que ademas de sacar todo el provecho de tu programa,
des un gran salto en tu formacion docente

Itinerario
personalizado

Reuniones con familias

Apoyo en la comunicacion
a familias sobre como
aprenden sus hijos con

el programa.

ol
‘CD

Asesoramiento y
acompanamiento

Resolucion de inquietudes
pedagbdgicas y apoyo

con la implementacion
del programa en el aula.

............................................................................

Eventos en
diversas ciudades

tekman Academy
presencial

Formaciones presenciales
con ponentes de referencia
en la educacion.

Laboratorio tekman

Encuentros formativos para
compartir experiencias con
otros docentes y formarse
en las principales tematicas
en educacion

............................................................................

Siempre atu
disposicion online

Formacion en
programas tekman

Cursos online para
dominar el programa

y asegurar una
implementacion 6ptima

tekman Academy
online

Charlas, conferencias

y entrevistas online con
profesionales y expertos
en educacion



Experimentar, analizar, evaluar y crear en situaciones de aprendizaje
contextualizadas. Bajo estas premisas EMAT desarrolla las competencias
matematicas de los alumnos. Consciente de la necesidad de saber
trabajar de forma cooperativa, de la importancia de las emociones
para el aprendizaje y del poder del razonamiento matematico y critico,
EMAT ha organizado sus sesiones para que todos los alumnos conecten
con las matematicas y ninguno se quede atras.

Con EMAT las matematicas se usan y se disfrutan.
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EMAT

- matematicas para la vida -

4.° primaria

Libro de muestra



Todas tus herramientas
digitales en un solo clic

iMira todo lo que hemos preparado para este curso!

Entra con tu ordenador o tableta en

www.tekmandigital.com W

Libro: Pizarra digital: CiberEMAT: Actividades interactivas:
libro del alumno herramienta interactiva  actividades personalizadas actividades de geometria
en formato de lectura de matematicas para la practica semanal dinamica.
electronica. manipulativas. de EMAT.

| I

.-
Tangram digital: Programa con Scratch: Geoplano digital:
actividades para proyectos para aprender actividades para formar,
conocer las propiedades a programar por bloques.  analizary comparar figuras

geomeétricas de las figuras. geomeétricas.

EMAT es mas que un libro

En EMAT se aprende a través de una gran diversidad de experiencias manipulativas,
lidicas y contextualizadas que aseguran el desarrollo de la competencia matematica.

La sesion en el aula se estructura en tres momentos clave.

PARA EMPEZAR

Fomentamos la agilidad mental,
la escucha activa y el razonamiento
légico.

ENSENANDO-APRENDIENDO

En la parte central de cada sesion
aprendemos los contenidos
matematicos combinando algunas
de estas actividades experienciales,
manipulativas, lidicas y de practica.

PARA ACABAR

Reflexionamos sobre lo aprendido
y llevamos a cabo dinamicas que
permiten a los alumnos afianzar
los aprendizajes.




MAT

OBJETIVOS DEL 1er TRIMESTRE

Al terminar, sabré:

Identificar el valor posicional y ordenar nimeros hasta 999 999.
Sumar y restar polidigitos.

Utilizar ndmeros negativos.

Identificar semirrectas, segmentos y angulos. Clasificar tipos de rectas.
Clasificar triangulos y cuadrilateros.

Utilizar mapas y planos.

Registrar e interpretar tablas de datos.

Dividir para repartiry agrupar.

Relacionar fracciones y nimeros decimales a través del dinero.
Identificar unidades de medida: tiempo, peso, longitud y capacidad.
Leery escribir nimeros romanos y numeros ordinales.

Utilizar la calculadora.

CONOZCO EL VALOR POSICIONAL DE CADA CIFRA

Segln el Instituto Nacional de Estadistica, en 2023 Espafa tenia una poblacion
de 48 196 693habitantes.
Este ndmero se lee:

cuarenta y ocho millones, ciento noventa y seis mil seiscientos noventa y tres.

Millones Millares

El 4 representa 4 decenas de millén 40 000 000
El 8 representa 8 millones 8 000 000
El 1 representa 1 centenas de millar 100 000

El 9 representa 9 decenas de millar 90 000

El 6 representa 6 unidades de millar 6 000

El 6 representa 6 centenas 600

El 9 representa 9 decenas 90

El 3 representa 3 unidades 3

Lo escribimos separando las cifras de tres en tres, empezando por las unidades:
48196 693

Escribe el nimero.

1. 700+20+6=

. 80000000+300000+40000+900=

. 20+600+400000 =

2
3
4. 30+1+90000=
5

. 900000 +6000 +500 =

PARA ACABAR: Averigua el nimero de habitantes que hay en tu comunidad auténoma y escribelo
en tu Diario de matematicas, con nimeros y con letras.

MAT | S1
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La mejor fruta
del munde (1)

Aquella tarde, los gemelos Gala y Guille y su amigo Lemon, el pequefio alienigena, estaban
en la sala merendando unas piezas de fruta. Gala comia una naranja, Guille, una manzana,
y Lemon, un limén. Hugo, el padre de los hermanos, trabajaba en su ordenador portatil,
sentado en un rincén delante de la mesita de café.

EMAT | S2

—Uf, no sé cdmo puedes comer limones, Lemon —dijo Guille poniendo cara de repugnancia.

—iPero si son muy buenos! Prueba... —dijo Lemon, sonriente, ofreciéndole un gajo de limén
a Guille.

—No es capaz —dijo Gala—. {A mi, solo pensarlo, me da dentera. jAisss!

—¢Qué? —dijo Guille, desafiante—. ¢Crees que no me atrevo?

Y, sin mds, Guille se meti6 el gajo de limon en la boca y empez6 a masticarlo. De pronto,
el nifio puso cara de vinagre y solt6 un grito:

—i;PUAAAAAAGH!

—No lo entiendo —dijo Lemon—. En el planeta Zumo, el limoén es la reina de las frutas.
¢Cual es la mejor fruta de la Tierra?

—iLa manzana! —dijo Guille.

—iNo! —dijo Gala—. jLa naranja!
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—iLa manzana! —insistié Guille—. ;Diselo tu, papa!

—Precisamente —dijo Hugo, levantando la cabeza—, estoy preparando un informe para la
Asociacion de Amigos de la Fresa de Huelva. He enviado correos electrénicos a 120 cocineros
preguntdndoles qué fruta prefieren: la manzana, la naranja o la pera.

—¢Y qué han dicho?

—Hasta ahora, 39 personas han contestado que la mejor fruta es la naranja y 41 han dicho
que la manzana.

—¢Y los demads?
—Pues me han dicho que no tenian tiempo para encuestas porque tenian la comida en el fuego.
—O sea, que tengo razén, como siempre —dijo Guille muy ufano—. jLa mejor fruta es la manzana!

—No sé, hijo —dijo Hugo, riendo—. {Una de cada tres personas no han querido contestar!

1. ¢Estas de acuerdo con Guille en que la encuesta demuestra que la manzana
es la mejor fruta? ;Por qué?

2. Escribe una expresion de desigualdad que compare las respuestas que se han
recibido hasta el momento.

3. ;Por qué crees que Hugo ha dicho que una de cada tres personas no han querido
contestar?

ORDENO Y COMPARO NUMEROS

;Recuerdas qué significan estos signos?

Ejemplos:

25 <30 significa que 25 es menor que 30.

10 > 7 significa que 10 es mayor que 7.

4 +9 = 13 significa que 4 mas 9 es igual a 13.
3+ 6 #10significaque 3 + 6 noesigual a10.

Completa con <0 > para que se cumpla cada enunciado.

1. 33-6 . 33-7 2. 36 .. 18

3. 55 55-13 4. 84 73-10

5. 18-9 18 +3 6. 1 77 + 66

Completa con = o # para que se cumpla cada enunciado.

7. 56 40 + 20 8. 4+3 . 3+4

9. 79 7+10 10. 4943 49+5

11. catalina tiene 100 €. ;Tiene suficiente dinero para comprarse...
~-unbolsoydos bufandas? = ¢Cuantodinero le faltaz =~
.. un par de zapatos y un sombrero? ;Cuanto dinero le sobra?

>
<

33 € v\95€ 15 € 36 €

9€

EN CASA: Entra en la web del Banco de alimentos, escoge dos datos que incluyan cifras hasta el

| S2
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COMPLETO SERIES NUMERICAS

Cuenta hacia adelante o hacia atras. Escribe los nimeros que faltan.

1. 194,195,196, . . . . , 202
2. 334,333,332, . . . . , 326
3. 13207,13208, 13 209, . . g
4. 17998,17997, , , , ,

Escribe en letras los nimeros siguientes.

5. 895

6. 505

7. 7384
8. 13207
9. 29689

Escribe el nimero.

10. 600 +50 +3

14. 7000 +60 +9

42. 30000 + 4000 +700 + 5

43. 200000 + 80 000 + 3000 + 900

PARA ACABAR: ;Como podemos averiguar qué nimero falta en una serie numeérica?

EN CASA: Juega a Ordenar con tu familia. Dibuja una escalera nueva y utiliza los cuatro cubos para

formar ndmeros de cuatro cifras.

BUSCO LOS OPERANDOS QUE FALTAN

Halla el valor de n.

Completa las tablas.

1 n+5=7 2. 15-n=9 3. 8xn=24
4. 10-n=6 S. 10+n=10 6. 6xn=36 .
7. 10-n=4 8. o0+n=9 9. nx3=15
10. n-10=56 11. 3+n=13 12. nx8=0

3. @, " 3 15. &~
entra sale entra sale entra sale

3 8 4 ................. 2 .................

5 ................. 7 ................. 4 .................

7 ................. 10 ................. O .................

9 ................. 13 ................. 10 .................

11 ................. 16 ................. 8 .................

16. / —4 N 17. /+1ON 18. X 5

entra sale entra sale entra sale

14 ................. 40 ................. 3 .................

12 ................. 50 ................. 9 .................

10 ................. 60 ................. 7 .................

................. 0 I

................. 80 .. 0

PARA ACABAR: ;Qué estrategia has utilizado para hallar el operando desconocido durante el juego

de magia?

MAT | S4
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1.

2.

Todos los lados
Escaleno :
son iguales.

CLASIFICO TRIANGULOS

Relaciona cada triangulo con su tipo y con su significado.

Los lados

Isosceles )
son desiguales.

Tiene dos

Equil3 .
quilatero lados iguales.

Observa los triangulos que hay dentro de los hexagonos y responde a las preguntas.

[V}

d Colorea los triangulos de color:
«  Verde (isosceles).
«  Azul (equilatero).
« Amarillo (escaleno).

e N.°de triangulos:

Colorea todos los triangulos que observes.
b ;Cuantos triangulos has coloreado?
¢ ;Coémo son los triangulos?

f  N.°de triangulos escalenos:

g N.° detridangulos equilateros:

h  N.° de triangulos isosceles:

CLASIFICO TRIANGULOS

Triangulo Triangulo Triangulo
rectangulo acutangulo obtusangulo
Tiene Tiene Tiene

un angulo obtuso.

un angulo recto. tres angulos agudos.

3. Indica qué tipo de triangulo es segln sus lados y segln sus angulos.

Clasificacion de triangulos

Segln sus lados Seglin sus angulos

N
A
.

PARA ACABAR: ;Podemos construir un triangulo rectangulo equilatero?

EN CASA: Dibuja y recorta diversos triangulos equilateros, isosceles y escalenos, y construye una

nueva figura geométrica con ellos.

| S7

MAT

13



MAT | S12

14

v

‘ (J

| =~

= A
=\’

1

La mejor fruta
del munde (1)

—¢Por qué queréis saber cudl es la mejor fruta? —pregunté Chelo.
—Es para mi estudio de la Tierra —dijo Lemon—. No queria complicaros.

—No te preocupes, Lemon, aqui espantamos las complicaciones como si fueran moscas —dijo
Hugo dandole un manotazo a una mosca, que huyo y fue a posarse en el techo—. Precisamente
ahora iba a hacer un estudio de la manzana, la naranja y la pera que me ha encargado la
Asociacion de Amigos de la Pera. Yo les propuse estudiar también la fresa, pero el presidente

es alérgico y dice que las fresas son muy peligrosas.

—¢Podemos ayudarte, papa? —dijo Gala.

—De acuerdo —respondié Hugo—. Lo primero es decidir qué aspectos vamos a tener
en cuenta.

—Por ejemplo —dijo Gala—, las cualidades nutritivas.
—Muy bien —dijo Hugo, tomando nota.

—Y el sabor —propuso Guille—. ¢Cudl estd m4s rica?
—Y cual es mds bonita —dijo Lemon.

—También hay que considerar el precio —afiadié Chelo.

Hugo hizo un cuadro comparativo:

Manzana Naranja Pera
Valor nutricional
Precio
Estética
Sabor

—Ya estd —dijo Hugo—. Ahora solo falta buscar los datos y rellenar las casillas.
—iVale! —dijo Guille—. ;Yo le doy a la manzana un diez en todo!

—iEy! —exclam¢ Gala, levantando las manos—. No puedes darle un diez en precio ni en valor
nutricional, Guille, porque son datos que tu no conoces.

—Ah, pues yo iba a darle un diez a la naranja en estética... ¢ No se puede? —dijo Lemon.

=

;Crees que tres frutas son suficientes para saber cual es la mejor fruta del mundo?

2. ;Por qué crees que deben tener en cuenta el sabor, la estética,
el precio, etc. de cada fruta? ;No basta con comparar, por ejemplo, solo
el precio? ;Crees que es suficiente con estudiar estas cuatro caracteristicas?

3. Investiga qué fruta prefieren tus companeros de clase (naranja, manzana o pera)
y elabora un pequeno diagrama de barras.

MAT | S12
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ANALITZO TAULES DE DADES

S’ha fet un estudi sobre la fluctuacié mensual
de la poblacié de flamencs al delta de I'Ebre.
Els mesos de marg, juny, agost i novembre

no es va poder fer per falta de pressupost.
Les dades es resumeixen en aquesta taula: Gener 5425
Febrer 5715
Abril 3995
Maig 3412
Juliol 2878
Setembre 3000
Octubre 4385
Desembre 5375

Contesta aquestes preguntes amb respostes exactes:

MAT | S12

1. Quants flamencs hiva haver al delta de 'Ebre al febrer?

2. En quin mes hiva haver 3412 flamencs al parc natural?

3. Quants flamencs més hi va haver al mes de gener
que al mes d’abril?

Estima raonablement les respostes a aquestes preguntes:

4. Aproximadament, quants flamencs hi va haver al parc al mes de mar¢? | a I'agost?

PER ACABAR: Com podem realitzar conjectures a partir de dades recollides i analitzades?

A CASA: Estima les distancies que recorres en més d’un dels teus desplagaments setmanals i crea

una taula amb aquestes dades.
16

AGRUPO | REPARTEIXO

Quatre classes d’una escola faran una caminada solidaria. Han pensat que necessitaran
48 ampolles d’aigua per beure durant la caminada. Quan han anat a comprar-ne a la botiga,
han observat que les venen en paquets de 6 ampolles.

MAT | S15

Quants paquets n’han de comprar?
1 Si et cal, pots dibuixar els paquets
sobre la imatge anterior.

2. Sicadaclasse rep el mateix nombre
de paquets de 6 ampolles, quants paquets
en rebra cada classe?

17
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AGRUPO Y REPARTO

Sergio tiene tres estuches y en cada estuche guarda doce lapices de colores.

\.

i i ||’ il ||‘ il |

“

3.

L
t

TN Y T
\.. t \.. t

;Cuantos lapices tiene?

A pesar de guardar tantos lapices, solo tiene 6 colores distintos. Si tiene el mismo ndmero
de lapices de cada color entre los tres estuches, jcuantos lapices tiene de cada color?

La hermana de Sergio le ha regalado un estuche vacio y Sergio quiere repartir los lapices
equitativamente entre los cuatro estuches. jCuantos lapices debe poner en cada estuche?

Sergio le ha dado a su hermana todos los lapices de color amarillo. ;Puede repartir
los lapices que le quedan equitativamente entre los cuatro estuches?

PARA ACABAR: ;Qué diferencia hay entre agrupar y repartir elementos?

¢En qué se parecen?

¢En qué se diferencian?

&~

Con respecto a...

SIMILITUDES

n
<
(]
=z
]
%
L
=
()]

PATRONES

CONCLUSIONES
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CLASIFICO CUADRILATEROS

1. Estas figuras son un trapecio, un cuadrado, dos rectangulos, un rombo y un romboide.
;Sabes colocar los nombres en estas figuras?

¢Qué figura corresponde a estas definiciones?

2. /Qué cuadrilatero tiene todos los lados de diferente

longitud?

3.  ;Qué cuadrilateros tienen los dos pares de lados opuestos paralelos?

4, ¢Qué cuadrilatero tiene dos de sus lados paralelos y los
otros dos, no?

5. ¢Qué cuadrilateros tienen los dos pares de lados opuestos
paralelos y todos los lados de la misma longitud?

6. ;Qué cuadrilatero tiene los dos pares de lados opuestos
paralelos y todos los lados y los angulos de la misma medida?

7. ;Qué cuadrilatero tiene lados y angulos iguales dos a dos?

PARA ACABAR: ;Qué diferencia hay entre un trapecio y un romboide?

MULTIPLICO CENTENAS POR UNIDADES

En el cine del barrio, el miércoles vendieron 101 entradas; el jueves, 99 entradas; el viernes, 100,
y el fin de semana vendieron 251 entradas. Los lunes y los martes esta cerrado.

* Entrada * |
I s-1 /

\ F-14-B-06 r

Entre semana, las entradas cuestan 7 € y los fines de semana, 10 €.

1. ;Vendieron mas entradas durante la semana o el fin de semana?

. ¢Qué dia vendieron mas entradas?

. ¢Cual fue la recaudacion del jueves?

2
3
4. ;Cual fue la recaudacion del fin de semana?
S

. Sinefectuar ninguna operacion, ;qué recaudacion fue mayor:
la de la semana o la del fin de semana?

MAT | 530

En la granja de Pedro hay seis corrales
y ocho cuadras. En cada corral hay 67
gallinas y, en cada cuadra, tres caballos.

6. ;Cuantas gallinas hay?

. ;Cuantos caballos hay?

8. ¢Cuantas patas suman las gallinas?

. ¢Cuantas patas suman los caballos?

PARA ACABAR: ;Qué pasos sigues para multiplicar 178 X 4? Usa la Base de orientacion de la siguiente
pagina para explicarlos.

21
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Actividad

¢Qué pasos debo seguir
para realizar esta actividad?

Revision

Siloscubos  Eqiasson algunas de las multiplicaciones que se pueden formar:

muestran...

875 857 /58 587
3 X 3 X 3 X 3

Tomas lanza: Santi lanza:

,a,’u a’u,a,a

y forma la siguiente multiplicacion: y forma la siguiente multiplicacion:

1

874 630
X 2 X 5
1748 3150

El producto de Santi es mayor que el de Tomas; por lo tanto, Santi es el ganador.

EMAT | S30
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DIVIDO SIN RESTO DIVIDO SIN RESTO

Observa las siguientes regletas Cuisenaire: Javier esta organizando una cena de fin de curso. En total, asistiran 80 invitados y caben
10 personas en cada mesa.

5. sCuantas mesas necesitara?

6. ¢Has repartido o agrupado?

- Lucia considera que es mejor preparar 5 grandes mesas para todos los invitados.

7. ;Cuantas personas se sentaran entonces en cada mesa?

8. ;Has repartido o agrupado?

. . . . Observa el dibujo.
Escoge la regleta Cuisenaire (divisor) que corresponda y coloréala tantas veces como haga falta )

sobre el rectangulo (dividendo) para representar una division exacta. Completa la division.

361... 9.  Cuantas decenas de lapices hay?

10. ;Qué has hecho para contar el nimero de decenas?

2.  Elresultado tiene que ser 2. 3.  Elresultado tiene que ser 5.

11. ;Cuantas docenas de lapices hay?

12. ¢Qué has hecho para contar el nimero de docenas?

Resuelve.

&. FElresultado tiene que ser 6.

PARA ACABAR: Teniendo en cuenta que en clase somos 24 alumnos, ;qué pasaria si la primera
barca del juego demostracion tuviera cinco plazas en lugar de cuatro?

MAT | S31



INTERPRETO LOS NUMEROS NEGATIVOS

Las hormigas son insectos muy sociales. Los hormigueros estan dirigidos por una hormiga
reina cuya Unica mision es poner miles de huevos. Es una comunidad muy organizada

y cada hormiga tiene una funcion especifica: hay hormigas recolectoras de comida,
hormigas soldado, otras que cuidan de las larvas... jTodo un ejemplo de trabajo en equipo!

1

Lme

1. Sistema de defensa aéreo
2. Invernadero

S0l 3. Entradas principales

4. Camara de las hormigas guardianas
04 5. Depdsito de alimentos
6. Deposito de grano
—2m, 7. Sala de cuidados para las larvas
8. Lugardeinvernada

-4m, 9. Sala de descomposicion del alimento
10. Saladeincubacion

11. Camara real

—6m ¢

EMAT | S32

1 ;A qué profundidad aproximadamente se encuentra el deposito de alimentos?
. ¢Aqué profundidad se encuentra la hormiga reina?

. ¢Quécamaras se encuentrana -2 m?

. JAquéalturase encuentran las entradas principales del hormiguero?

4. ;Qué altura tiene el hormiguero desde la superficie?

. ¢Cudl se encuentra a mayor profundidad: |a sala de incubacién o el lugar de invernada?

PARA ACABAR: ;Por qué crees que los nimeros negativos se suelen escribir en color rojo?

EN CASA: Averigua donde se emplean niimeros negativos en tu entorno.

27
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TRABAJO LAS UNIDADES DE MEDIDA

Lee el texto de la familia Martin y subraya de color azul, verde y naranja las medidas
de longitud, peso y capacidad, respectivamente.

Los abuelos de la familia Martin organizan una gran comida para reunir a todos sus
hijos y nietos. Son veintiocho personas. Viven en una casa solitaria, a dos kilémetros
del pueblo, donde tienen vacas, gallinas y un gran huerto. jEs un dia muy especiall

El abuelo lleva a los pequenos a ver los animales. Al llegar al establo, pregunta:
«;Recordais el dia que naci6 la vaca Blanquita? jMirad ahora lo grande que se ha
hecho, pesa seiscientos kilogramos! ;Creéis que podriais levantarla?». Todos se rien,
mientras el abuelo ordefna a Blanquita para obtener un poco de leche que recoge en
un cubo de tres litros que apenas llena. Al volver a casa, vuelca el contenido del cubo
en dos botellas de cincuenta centilitros.

En la cocina, la abuela encarga varias tareas a sus nietos. El mayor tiene que buscar
la paella de setenta centimetros de diametro. Los mas jovenes han de recoger del
huerto, que esta a unos trescientos metros, diez cebollas, catorce tomates y siete
pimientos rojos. Mientras, la abuela prepara diez litros de agua especiada y el arroz.
Pero, al sacar el bote... «jQué desastre, no queda arroz!», exclama la abuela. Pide a

su hija que vaya al pueblo rapidamente a comprarlo. Hace un calculo aproximado de
cuanto arroz necesita para la comida: «Si una persona come ochenta gramos y somos
veintiocho, necesitareé tres kilogramos de arroz».

Completa.

Unidades
principales

Unidades
de medida

Mdltiplos y
submaltiplos

4
5. ;Cuantos mililitros hay en 1 L?
6

TRABAJO LAS UNIDADES DE MEDIDA

kilogramo hectogramo decagramo | decigramo  centigramo  miligramo

0,0001kg -~ 0,01hg - 0,1dag 10dg =~ 100cg =~ 1000 mg
kilolitro  hectolitro  decalitro | | decilitro  centilitro  mililitro
0,000kL — 0,00hL ~ 02dalL 10dL ~ 100cL — 1000 mL

Utiliza la tabla anterior para contestar a las preguntas.

3. ;Cuantos centilitros hay en 1 L?

. ¢Cuantos centimetros hay en 1 m?

. ¢Cuantos kilogramos hay en 1 g?

7. ¢Cuantos mililitros hay en 10 dL?

8. ;Cuantos kilometros hay en 1 m?

O. ;Cuantos decagramos hay en 1 g?

10. ;Cuantos hectolitros hay en 1 L?

11. ;Cuantos decilitros hay en 1 L?

PARA ACABAR: ;Qué similitudes hay entre los multiplos y los submultiplos de cada una de las
unidades de medida?

EN CASA: En el supermercado, escoge cinco productos, anota su capacidad e indica su unidad
de medida.

MAT | S34
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Encaja cada pieza en su lugar y descubre la imagen escondida.

Este ano, la familia Diaz y la familia Rojas estan valorando irse de vacaciones juntas
a Manhattan. Manuel, el hijo pequeno de los Rojas, esta emocionado y quiere ayudar
a organizar el viaje. {No quiere perderse nadal Para empezar, las familias necesitan
confirmar el presupuesto que van a necesitar para vuelos y alojamiento por persona.
Después, deben planificar las actividades y las visitas turisticas de manera que
aprovechen al maximo su estancia.

;Cual es el problema que se presenta?
;Qué sabemos?

;Qué necesitamos saber?

;Cual es nuestra hipotesis?

Manuel ha encontrado estas ofertas de vuelo y alojamiento por persona:

Vuelo ida y vuelta: 1860,76 €
Alojamiento en hotel: 678,43 €

Vuelo ida y vuelta: 1529,2 €
Alojamiento en hotel: 878,58 €

Vuelo ida y vuelta: 1960,82 €
Alojamiento en hotel: 483,19 €

Ayuda a Manual a calcular el precio total de cada oferta por persona.

Escribe las cantidades anteriores en euros y céntimos.

;Qué oferta seria la mas econdémica? Ordena las ofertas seglin su coste,
de la mas cara a la mas econémica.

Si eligen la oferta mas econémica, jcuanto se ahorraran por persona con
respecto al precio de las otras dos ofertas?

Representa con monedas la parte decimal de la oferta mas econémica.

;Qué nimero representa las centésimas en la oferta mas econémica?
;Y las décimas? ;Y las unidades de millar?

31



7, Una de las visitas estrella para Manuel es el imponente rascacielos Empire State

6. Observaeste mapa de una parte de Manhattan donde Manuel ha marcado
Building.

algunos recorridos de su interés. Como ves, Manhattan se organiza en «calles»

de este a oeste y en «avenidas» de sur a norte.
a Escribe el nimero ordinal de algunas

de las plantas del edificio:

9th St
Escala
8th St % gafica
7th St e
6th St 200m
5th St
4th St
3rd St N 17.0 10.°
2nd St
1st St —0
g 4 g g g g g g 0
= = = T I & < < 8.° 30.
o < o < c f c 'E
» S o h 3 = 4090 I
© c
S —
= >
|
25.° 29.°

a Calcula las distancias aproximadas de los recorridos sefalizados en el
mapa. Escribe las distancias en metros y, después, sus equivalencias
en decimetros y kilometros.

b Manuel ha calculado que pueden recorrer unos 100 metros en 2 minutos.
;Cuantos minutos necesitaran, aproximadamente, para recorrer la distancia

de cada recorrido? ;Y segundos?
¢Como decidimos solucionar el problema

c Calcula el perimetro de algunqs de los lugares de interés o de los monu- del viaje a Manhattan?
mentos que Manuel ha seleccionado.
tatua de la Libertad .
Es ;Cual es nuestra respuesta?

jAhora ta!

1
: tember 1
Nationa! 5€P Museur™

N . .
Memorid e ed'\ﬁf-"“) . ¥ Escoge un destino y realiza

-
~N _— tu itinerario de viaje.

Central Park

Reflexionamos todos juntos

a /Qué hasaportado al grupo?
b ;Qué hasaprendido?

¢ ;Enqué otros momentos puedes usar lo que has aprendido?



SUPERLETRA

Proyectos de lengua y literatura

Identifico el valor posicional y ordeno nimeros
hasta 999 999.

Superletras es un programa de lengua y literatura para segundo y tercer ciclo de Educacion
Primaria. Mediante proyectos diversos y creativos, los alumnos trabajan la comprension
lectora, la expresion oral y los aspectos formales de la lengua, desarrollando también el

gusto por la lectura. Todos los proyectos proponen situaciones y contextos reales para que

los alumnos aprendan a aplicar los conocimientos adquiridos, fomentando el pensamiento
critico, la reflexion y el trabajo en equipo.

Sumo y resto polidigitos.

Utilizo nGmeros negativos.

Identifico semirrectas, segmentos y angulos.
Clasifico tipos de rectas.

Clasifico triangulos y cuadrilateros.

Utilizo mapas y planos.

Registro e interpreto tablas de datos.

Divido para repartir y agrupar.

Relaciono fracciones y nidmeros decimales
a través del dinero.

Commtiuye ukd frave can
Las patatiras corte, vestind
¥ bemnberat

Identifico unidades de medida: tiempo, peso,
longitud y capacidad.

Leo y escribo ndmeros romanos
y ordinales.

Utilizo la calculadora.

Descubre mas en www.tekmaneducation.com




Experimentar, analizar, evaluar y crear en situaciones de aprendizaje
contextualizadas. Bajo estas premisas EMAT desarrolla las competencias
matematicas de los alumnos. Consciente de la necesidad de saber
trabajar de forma cooperativa, de la importancia de las emociones
para el aprendizaje y del poder del razonamiento matematico y critico,
EMAT ha organizado sus sesiones para que todos los alumnos conecten
con las matematicas y ninguno se quede atras.

Con EMAT las matematicas se usan y se disfrutan.
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