Guia del
maestro

Un proyecto sobre el subsuelo
5 aios | Proyecto 1

ProyeCto de muestra (Incluye 7 sesiones)




Naturaleza,
calma, belleza...
iy aprendizaje!

Bajo mis pies es el primer proyecto de Inspira 5 afios, que invita a los alumnos a
descubrir qué elementos y capas forman el subsuelo. La experimentacion con los
elementos naturales les facilita conocer el mundo vegetal y animal que hay debajo
de sus pies de manera vivencial.

Como producto final, a lo largo del proyecto los alumnos van elaborando un terrario
donde podran observar las capas de la tierra y los elementos que la componen.
Los alumnos haran una presentacion del producto final para las familias en el aula.

Objetivos generales

Experimentary explorar elementos de la naturaleza de forma activa.
Conocer el habitat vegetal y animal del subsuelo.

Iniciarse en las habilidades matematicas basicas a partir

de la observacion, la descripcion, la manipulacion vy el juego.

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion,

expresion de ideas, emociones y sentimientos.

Participar en actividades de representacion y expresion

plastica y musical.

Desarrollar la gestion y la conciencia corporal

a través de secuencias libres y guiadas.
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SESION 1
Provocacion
inicial l

Evaluacion Evaluacion

Conocemos los
pasos para realizar
una investigacion
de campo.

Compartimos los
conocimientos previos
sobre el subsuelo
mediante un dibujo.

SESION 52

Exposicion del

producto final
Evaluacion Evaluacion el terrario
Utilizamos los pasos de Comparamos el dibujo
investigacion de campo inicial con el final
para tomar conciencia para evidenciar el
del proceso. aprendizaje.

- s A

El topo Las raices Agua del subsuelo

Proyectos emocionantes

Cada proyecto tiene 52 sesiones que se distribuyen en 13 horas semanales durante 4 semanas.
Las sesiones estan repartidas en estos 6 grandes bloques:

- 10 sesiones de entorno natural.

- 10 sesiones de lenguaje matematico.

+ 8 sesiones de sensibilidad y expresion musical.
« 8 sesiones de sensibilidad y expresion plastica.
- 6 sesiones de cuerpo y movimiento.

+ 10 sesiones de comunicacion y lenguaje.

La evaluacion como experiencia de aprendizaje

En Inspira apostamos por una evaluacién holistica en la que participan tanto el docente
como el alumno. Es una evaluacion basada en observar, conocer, evidenciar y poner palabras al
desarrollo de cada nifo, con el objetivo de regular la enseiianza y el aprendizaje.

Para los docentes
En cada sesion te decimos qué y cdmo evaluar para que puedas realizar una evaluacion continua
y global.

Para los alumnos

Todos los proyectos incluyen actividades para que los alumnos valoren y reflexionen sobre qué
y como han aprendido. Esto les permite participar de forma activa en su aprendizaje, visualizar
lo que han aprendido y experimentar sus dificultades como una oportunidad de superacion.
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Las lombrices Los fosiles El hormiguero

Mucho mas que una guia

La Guiadel maestro contiene la descripcion detallada de las actividades y del material necesario,
asi como toda la informacion pedagogica, para llevar a cabo las sesiones de manera ordenada.
Ademas, incluye informacién adicional para ayudarte a crecer como maestro, con orientaciones
y datos clave sobre neuroeducacion, educacion emocional, pedagogia verde, personalizacion
del aprendizaje, referentes inspiradores, gestion de aula, cultura de pensamiento, expresion
y sensibilidad, juego, aprendizaje cooperativo y regulacion del aprendizaje.

Aqui encontraras
orientaciones adicionales
que te permitiran seguir
creciendo como docente.

5 ANOS

inspira.
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SESION 2

Material

« Cuento Muchos ttineles y un problema
del material del alumno.
« Carpeta de aprendizaje: pagina 2.

§w « Ceras blancas y negras.
®

Objetivos ¥

* Experimentar las posibilidades del
trabajo en positivo y en negativo
a partir de un formato texturizado.

Actividades

. Para empezar

5min

* Lectura del cuento Muchos tiineles y un problema: el maestro muestra las paginas 2-3 y lee en voz
alta el texto correspondiente en la pagina 16. Después comprueba si han entendido el relato.

5min

* Presentacion de la creacion de un terrario: el maestro anima a los alumnos a dialogar sobre la
creacion que se llevara a cabo durante algunas semanas, un terrario de aula que represente las
diferentes capas del subsuelo y que contemple el proceso de investigacion.

’ Desarrollo

5min

* Lluvia de ideas acerca de la existencia o no de luz en el subsuelo: «;Creéis que hay luz bajo tierra?»,
«;de qué color pintarias la oscuridad?», «;c6mo os sentis cuando estais a oscuras?».

15 min

* Realizacion de la pagina 2 de la Carpeta de aprendizaje: los nifios deben experimentary dibujar
libremente con ceras blancas y negras sobre las diferentes texturas que representan las capas
del subsuelo.

-

t"[ Para acabar

10 min

* Reflexion final: «;0s habéis fijado en lo que pasa cuando pintais con cera blanca sobre blanco?»,
«;qué ocurre cuando pintais con cera negra sobre negro?», «jy si pintais con cera blanca sobre
negro o al revés?».

Referentes que inspiran

Segln el profesor de Arte e investigador
Elliot Eisner, las actividades artisticas que

se trabajan de manera transversal y libre
ensefan a los nifios que los problemas reales
pueden tener mas de una solucion posible,

y que la imaginacion es una poderosa
herramienta en la resolucién de conflictos

Evaluacion

Observacion

« Debate las posibilidades del
trabajo en positivo (negro sobre
blanco) y en negativo (blanco

y en la toma de decisiones. sobre negro).
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Pedagogia verde

El huerto en Inspira

Siguiendo la secuenciacién de El huerto

en Inspira, esta semana el grupo aula debe

proponer un espacio para ubicar el huerto en

la escuela. Ademas, se debe escoger a uno o

a dos representantes de aula, que formaran la

comision hortelana junto a los alumnos de

3y 4 afos. Ellos seran los encargados de

compartir con otros cursos y con direccion la

propuesta de ubicacion del huerto. Para ello,

es interesante pasear por la escuela

y observar las caracterisicas de las zonas
\!l para determinar cual es la mejor.
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SESION 6
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Material

* Spotify: lista de reproduccion Sensibilidad
y expresion musical Inspira 5 anos:
What I like most in the world; Segundo

‘ ) movimiento del concierto La Primavera.
® | * Carpeta de aprendizaje: pagina 4.

Objetivos ¥

* Representar una melodia con el cuerpo.

n Desarrollo

Actividades

. Para empezar

15 min

* Reproduccion y escucha de la cancion What | like most in the world, de Oh!Cake & the Cookie:
la cancion habla sobre las cosas que nos gustan mucho, como subir montanas con amigos,
jugar en la hierba, correr junto a un perro...

« Conversacion sobre los espacios naturales preferidos de los alumnos: «;Como es vuestro lugar
de la naturaleza favorito?», «ges un bosque, un campo?», «jes un camino con un riachuelo
o una playa de arena?».

15 min

* Reproduccion del segundo movimiento del concierto La Primavera, de Antonio Vivaldi.

* Segunda reproduccion de la pieza musical, en relacion con los espacios naturales preferidos de
los alumnos. El maestro anima a los alumnos a que, mientras escuchan la pieza musical, imaginen
cémo es en primavera su lugar favorito de la naturaleza: «;Podéis imaginar la llegada de la primavera
a vuestro lugar preferido de la naturaleza?». A continuacion, les propone preguntas: «<;Cambia la
primavera algln elemento del paisaje?», <hay un perro, ;podéis oirlo ladrar?», «;sabéis que las violas
son los instrumentos que producen estos ladridos?», «spodéis imaginar que la masica gue oimos
es el sonido de las plantas y los arboles?».

* Representacion corporal de la melodia del violin a través del movimiento de un pafiuelo.

Para acabar

10 min
* Representacion grafica de los ladridos del perro y de la melodia del violin en la pagina 4
de la Carpeta de aprendizaje.

Neuroeducacion

David Bueno, doctor en Biologia y profesor
de Genética en la Universidad de Barcelona,

o &
Evaluacion
defiende el protagonismo de la masica en

las escuelas. Gracias a la neurociencia se Observacion
 Expresa a través del cuerpo
las sensaciones que le transmite

ha podido afirmar que la musica favorece
la plasticidad neuronal igual que lo hace
la psicomotricidad. Ademas, despierta una melodia.
emociones y fomenta el desarrollo empatico
para reconocer emociones en otras personas.

Personalizacion
del aprendizaje

Es importante fomentar la participacion

y la expresion de aquello que los alumnos
imaginan tras la escucha del segundo
movimiento de La Primavera, en relacion

con su espacio natural preferido. Se puede
proponer que lo hagan a través de lenguajes
diversos, como las palabras, los gestos o el
dibujo.

\{/

5 ANOS

inspira.



SESION 12 Gestién de aula

Antes de que los alumnos realicen la

P . . o &
« Aprendizaje cooperativo pagina 5 de la Carpeta de aprendl;a]e, se EVG'UOClOﬂ
’ puede llevar a cabo, a modo de ejemplo, la
medicion de raices reales en gran grupo. Observacion
Asi, se puede orientar a los alumnos sobre + Utiliza la cinta métrica en la
e T T T T T T como utilizar la cinta métrica, aunque el realizacion de mediciones. v
objetivo de la pagina no sea que identifiquen )
Hateriql de forma exacta la medida de las raices, sino 1

aproximarlos al uso de instrumentos de
medida y que comprendan la importancia
de medir en diferentes situaciones de la vida.

* Raices comestibles (jengibre, zanahoria,
rabanos o chirivias) y no comestibles.
« Cintas métricas y elementos naturales.

‘ « Carpeta de aprendizaje: pagina 5.

'C .

Objetivos ¥ N

* Emplear instrumentos de medida.

‘pAIdsul
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Aprendizaje cooperativo g
Acti\lidades Para la creacion de los equipos base, que o
se formaran en el segundo proyecto, las

actividades realizadas en pequefos grupos
. Para empezar o0 en parejas ofrecen la posibilidad de valorar E
15 min el nivel de interaccion y cohesion de los =
« Clasificacion de elementos: el maestro proporciona a cada grupo algunas raices para que futuros miembros de un equipo. g
experimenten con ellas. Después les pide que las clasifiquen en funcion de si son «<mas cortas» o=

El maestro puede registrar estas valoraciones
con el fin de tenerlas en cuenta para la futura
creacion.

0 «mas largas» y que expliquen cémo han llegado a sus conclusiones.

* Didlogo sobre la medicion: el maestro coloca algunas raices cerca de los alumnos y otras mas lejos,
les pregunta si pueden medir de la misma manera la distancia que hay hasta ellas, e inicia
un dialogo acerca de para qué sirve medir y sobre las diferentes formas (convencionales y no
convencionales) que conocen para medir longitudes (pies, palmos, piedras, palos, centimetro,

metro, etc.). \‘!
r

’ Desarrollo £ &

10 min
* Actividad de libre circulacion: en parejas, los alumnos se mueven por la clase para medir diferentes
objetos, primero con elementos naturales y, después, con una cinta métrica.

6

Reflexion sobre la practica

Para acabar

10 min

* Realizacion de la pagina 5 de la Carpeta de aprendizaje: los alumnos anotan cuanto miden las raices
e identifican las que se pueden comer.

5min

* Reflexion sobre las actividades realizadas.
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SESION 21
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Material

* myroom > PDI > Adivinanza
«Paseo por la tierra».
« Carpeta de aprendizaje: pagina 18.

.‘& ]

Objetivos ¥

* Desarrollar la escucha activa.

Actividades

. Para empezar

5min
* Lectura en voz alta de la adivinanza «Paseo por la tierra».
« Diadlogo sobre el vocabulario y resolucién de la adivinanza en la PDI.

ﬂ Desarrollo

15 min

« Bisqueda de lombrices en un espacio natural: los alumnos deben observar con mucha atencion
y seleccionar los detalles mas importantes.

* Didlogo que permita describir, de manera detallada y ordenada, como son las lombrices. El maestro
debe guiar a los alumnos con preguntas: «;Como son?», «,qué forma tienen?», «;de qué color son?»,
«,comMo se mueven?», «;de qué se alimentan?», «;cOmMo respiran?», «;tienen boca, 0jos y orejas?»,
«;dénde viven?», «ipor qué salen a la superficie durante la lluvia?», «;por qué nunca las vemos por
la superficie?

S5 min

* Juego del movimiento de la lombriz: los alumnos se deslizan serpenteando por el suelo,
contrayendo y relajando los musculos.

10 min

* Realizacion de la actividad de la pagina 18 de la Carpeta de aprendizaje: los alumnos escriben la
solucion de la adivinanza.

Para acabar

5min
* Repeticion grupal en voz alta de la adivinanza.

Pedagogia verde

Los arboles y las ramas caidas suelen ser
habitados por diferentes animales: gusanos, Evaluacién
hormigas, ciempiés, etc. Es un buen

momento para transmitir a los alumnos la Observacion

importancia de respetar a los animales y su * Escucha las aportaciones
habitat. Si resulta dificil descubrirlos, se de sus compafieros.
puede poner un poco de melaza o miel en el
tronco de un arbol para invitar a los animales
a un banquete y poder asi observarlos.

L

U B —

Personalizacion
del aprendizaje

La adivinanza es un recurso linglistico que,
por su presentacion y rima, motiva a los nifios
a reproducirla y adivinarla. Ofrece ademas
multiples beneficios en el proceso de
aprendizaje de los alumnos. La repeticion y la
memorizacion, que dan paso al desarrollo de
la memoria, son aspectos que se deben
trabajar, aunque seran ineficientes si antes de
la presentacion de la adivinanza no se genera
expectacion, o bien si su repeticion es
aburrida y descontextualizada.

\{/
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Reflexion sobre la practica
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SESION 39
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Material

« Caja sensorial con arena del material
del alumno.
* Fosiles y objetos varios o fotografias

¥

®

de fosiles y objetos varios.

Estrategias
de evaluacion

Regulacion del aprendizaje

Otro aspecto clave para aprender

a autorregularse consiste en tener la
oportunidad de volver a repetir un proceso
utilizando los pasos aprendidos previamente.
Por ello en esta sesion se retoma el carnet
con las acciones del buen investigador antes,
durante y después de la actividad, para que,
durante el taller, puedan seguir las acciones
y, después de este, autoevaluarse.

Evaluacion

Observacion
« Participa en el proceso
de autoevaluacion.

‘pAdsul
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Objetivos

« Iniciarse en la autoevaluacion.

« Carné de investigador.
« Carpeta de aprendizaje: pagina 11.

~ * Pinceles. e

B A 3
e mmg

* & (%]
Gestion de aula 2
1 H . . . e <
ACtl\"dﬂdes Para finalizar el taller, es interesante clasificar o
los elementos descubiertos segin sean o no

Para empeza fosiles, y ponerlos en comdn para que puedan
zar ) p . ) .
P explicar por qué, por ejemplo, un determinado E
10 min ] ) ) ) ) elemento es o no un fésil. Al finalizar la s
* Recordatorio de los contenidos trabajados anteriormente: «;Qué son los fosiles?», «;donde los pagina de la Carpeta de aprendizaje, se g

3

podemos encontrar?», «;quién es la persona que estudia los fosiles?». o=

* Explicacion del taller de paleontologia: por parejas o por grupos, el maestro reparte la caja sensorial,
en la que habré escondidos diferentes elementos en la arena. Como buenos paleontélogos, en
algunas descubriran un fosil y, en otras, elementos no fosiles. Se recupera el carné de investigador
para que los alumnos lo utilicen durante el taller y lo consulten siempre que lo necesiten.

recomienda poner en comun los elementos
que han rodeado para reforzar o consolidar
los conocimientos trabajados sobre los fosiles.

Desarrollo \‘l
20 min .
* Taller de paleontologia: se reparten las cajas y los alumnos investigan los elementos que hay 6:; N )
en ellas. Después realizan la clasificacion de los elementos fosiles y no fosiles encontrados, que ) % ; -

argumentan.

* Autoevaluacion y puesta en comun: los alumnos completan la segunda fila del carné de investigador,
autoevaluan los pasos que han realizado durante la investigacion y, posteriormente, comparten sus
respuestas.

Para acabar

10 min

* Realizacion de la actividad de la pagina 11 de la Carpeta de aprendizaje: los alumnos rodean
los fosiles.
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SESION 40
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Material

« Cuento Muchos tiineles y un problema
del material del alumno.
« Carpeta de aprendizaje: pagina 12.

s | * myroom > aula > Imagen partes
® de una hormiga.

Objetivos ‘ * Plastilina.

* Plasmar los conocimientos en diversos
formatos.

Actividades

. Para empezar
10 min

* Lectura del cuento Muchos tiineles y un problema: el maestro muestra las paginas 6-7 del cuento
y lee en voz alta el texto correspondiente en la pagina 16. Después anima a los alumnos a recordar
su historia y los personajes que aparecen en él.

’ Desarrollo

10 min
* Visualizacion de la imagen del hormiguero de la pagina 12 de la Carpeta de aprendizaje
y presentacion de la hormiga: «;Sabéis cdmo es una hormiga?», «;cudntas partes tiene su cuerpo?»,
«;podriais dibujar una hormiga?».
» Comparacion del dibujo de los alumnos con la imagen de la hormiga para que vean las partes
del cuerpo, el nimero de patas y el nimero de antenas.
10 min
« Realizacion de la actividad de la pagina 12 de la Carpeta de aprendizaje: los alumnos trazan
el camino que debe realizar la hormiga para llegar a la superficie.

Para acabar

10 min

« Actividad con plastilina: los alumnos confeccionan hormigas de plastilina para insertar dentro
del terrario.

* Recordatorio a las familias de la exposicion del producto final en la sesién 52.

|

’
Pedagogia verde
El huerto en Inspira

. . * &

Cuando el equipo dlrectlvg, oel EVG'UCClon
departamento correspondiente, apruebe la
propuesta de ubicacion y tipologia de huerto Observacion
escolar presentada la semana anterior, sera « Transmite sus conocimientos

a través del modelaje de la

necesario convocar una reunion de comision
hortelana para transmitir la decision a los hormiga.
representantes hortelanos de cada curso, los
cuales seran los responsables de comunicar
a sus compafieros de clase la decision final
sobre la ubicacion y tipologia del huerto.

e

—

Personalizacion
del aprendizaje

Se puede utilizar el soporte visual para
acompafar tareas que requieran mayor apoyo,
lo que facilitard un modelo a los alumnos para
realizar, posteriormente, la tarea de manera
auténoma. En este caso, una opcion es
proyectar la ficha del alumno para realizar

el laberinto de manera grupal.

\{/
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Reflexion sobre la practica
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SESION 51

* Mindfulness.

[N N S " o o Wi W WY

Material

« Caja de aula: cartas de posturas corporales.
« Material del alumno.
« Carpeta de aprendizaje: pagina 16.

‘ « Plastilina.

Objetivos )

« Practicar el razonamiento logico.

Actividades

. Para empezar

5min
* Secuencia de posturas corporales del gato y la vaca.

’ Desarrollo

20 min

* Presentacion y demostracion de como jugar al sudoku: el maestro introduce las reglas para la
resolucion de un sudoku; partiendo de los elementos ya dispuestos en el tablero, hay que completar
las casillas vacias con el resto de los elementos, sin que se repitan en una misma fila, columna
o region de 2 x 2. Para que los alumnos comprendan la dindmica del juego, el maestro plantea
algunos sudokus para que los resuelvan grupalmente.

" Paraacabar

15 min

* Realizacion de la actividad de la pagina 16 de la Carpeta de aprendizaje: los alumnos pegan los
adhesivos en las celdas en blanco, de tal forma que cada fila, columna y region de 2 x 2 no tenga
elementos repetidos.

Gestion de aula

Para la realizacion de la pagina de la Carpeta
de aprendizaje, se recomienda observar si es Eva|uaci6n

necesario agrupar a los alumnos en parejas

0 pequefos grupos para que, entre ellos, se Observacion

ayuden. Es importante que todos los + Identifica los elementos que
miembros se impliquen de una u otra forma faltan para completar una fila
para fomentar la participacion de todos. 0 una columna.

b —

—
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Personalizacion
del aprendizaje

Jugar previamente a los sudokus en
gran formato facilita que los alumnos
comprendan la dindmica del juego. Para que
todos puedan visualizarla, es recomendable
ejemplificarla en gran formato: en el suelo, en
la pizarra, con diversos materiales, etc. Para
resolver el sudoku se puede optar por agrupar
a los alumnos en parejas. Es posible que
algunos de ellos presenten mayor dificultad
para realizarlo. Por ello, es importante que, al
finalizar la actividad, se pongan en comun las
\ ‘/ estrategias utilizadas para resolverlo.
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Reflexion sobre la practica




En este proyecto experimentaremos con la naturaleza
para descubrir lo que pasa en el subsuelo.
¢Sabias que bajo nuestros pies hay un mundo
fascinante? Leeremos cuentos sobre topos
y lombrices, pintaremos con barro y crearemos
nuestro propio terrario de aula.

Bienvenido al proyecto
Bajo mis pies.

tekman

REVOLUCION Y APRENDIZAJE



mis pies

Un proyecto sobre el subsuelo
5 aios | Proyecto 1

Ca rpeta de aprendlzaje (Incluye 7 actividades de muestra)

tekman
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Creatividad sin limites

Inspira propone una metodologia basada en la manipulaciony en la exploracion
como formas de descubrimiento. Todas las sesiones son experienciales para que los
ninos descubran el mundo desde el asombro y aprendan jugando, tocando, ensuciando
y admirando lo que les rodea.

Solo algunas sesiones incorporan una actividad para que los alumnos puedan plasmar sus
conocimientos, ideas y sensaciones en la Carpeta de aprendizaje. Son un complemento final
de la sesion y no pueden entenderse sin las actividades realizadas previamente en el aula.
Hay una Carpeta de aprendizaje para cada proyecto del curso, cuyas hojas son extraibles
y convertibles en el formato que quieras.

Todas las paginas estan disefiadas para fomentar tanto el aprendizaje como la imaginacion.
Se proponen juegos visuales con diferentes elementos organicos para conectar al nifio con
la naturaleza. La fotografia les permite reconocer el entorno facilmente y la ilustracion les

estimula y potencia su creatividad innata. El blanco es un componente fundamental para
dar espacio a la expresividad del alumno.




Bienvenido al proyecto

Bajo mis pies






DIBUJA LIBREMENTE CON CERAS BLANCAS Y NEGRAS
SOBRE LAS DIFERENTES CAPAS DEL SUBSUELO.

&

Enelaula
En esta sesion, los alumnos han experimentado las posibilidades
del trabajo en positivo (negro sobre blanco) y en negativo
(blanco sobre negro) a partir de un formato texturizado.

o

L

En casa
Jugad a identificar los objetos blancos y los objetos negros
que tengais en casa. ;De qué color hay mas?







DIBUJA LIBREMENTE LOS LADRIDOS DEL PERRO
Y LA MELODIA DEL VIOLIN QUE HAS ESCUCHADO.

©J

Enel aula
En esta sesion, los alumnos han escuchado una serie de piezas
musicales clasicas y contemporaneas que evocan la naturaleza
y han representado con el cuerpo sus melodias.

al

L

En casa
Probad a dibujar los sonidos de la naturaleza.
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ANOTA CUANTO MIDEN LAS RAICES. A CONTINUACION,
PIENSA EN CUALES SON COMESTIBLES Y CUALES NO LO SON.

@f Lﬂﬂ

Enelaula En casa
En esta sesion, los alumnos han practicado el concepto de medida Practicad la medida en casa midiendo diferentes objetos
y han utilizado la cinta métrica para medir diferentes objetos. con una regla o un metro. jHay algo que no podais medir?







RODEA LOS ELEMENTOS FOSILES.

@ lﬂﬂ

Enelaula En casa
En esta sesion, los alumnos han identificado Si tenéis la posibilidad, visitad un museo en el que
elementos fosiles en un taller de paleontologia. podais observar distintos fosiles. ;Como son?







AYUDA A LA HORMIGA A ENCONTRAR
LA SALIDA DEL LABERINTO.

@ tﬂ#

Enel aula En casa
En esta sesion, los alumnos han conocido las caracteristicas Visitad un laberinto en familia y probad a perderos
de las hormigas y han desarrollado el pensamiento I6gico-matematico. y a encontraros por él. jEs facil o dificil?







RESUELVE EL SUDOKU UTILIZANDO LAS PEGATINAS.

&

Enel aula
En esta sesion, los alumnos han jugado a resolver
un sudoku a través de la logica.

o

[

En casa
A los sudokus también se puede jugar en familia.
;0s animais?




PASEO POR LA TIERRA

GILDA HEGARTY

MI CUERPO ES MUY LARGO Y ROSA,
ME ARRASTRO COMO UN GUSANO,
INO TE PIENSES OTRA COSA
QUE NO SOY COMO UN MARCIANO.

SI ARRASTRANDOME ME ENCUENTRAS
POR ESTA MOJADA TIERRA,
HAZTE BIEN A UN LADO MIENTRAS
4 YO PASEO POR LA SIERRA. _4




ESCRIBE LA SOLUCION DE LA ADIVINANZA.

@ lﬂﬂ

Enelaula En casa
En esta sesion, los alumnos han desarrollado la sensibilidad literaria, Leed la adivinanza en familia. ;Qué es?
la escucha y la comprension oral.







En este proyecto experimentaremos con la naturaleza
para descubrir lo que pasa en el subsuelo.
¢Sabias que bajo nuestros pies hay un mundo
fascinante? Leeremos cuentos sobre topos

y lombrices, pintaremos con barro y crearemos
nuestro propio terrario de aula.

Bienvenido al proyecto
Bajo mis pies.

tekman

REVOLUCION Y APRENDIZAJE
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