
Descárgate 
una muestra 
del proyecto

Mediante actividades que favorecen la conexión de conocimientos y su 
aplicación en situaciones comunicativas reales, los alumnos de Asterisco 
desarrollan las competencias necesarias para comunicarse de manera 
efectiva y ética.

En Asterisco encontrarás:

Asterisco es una innovadora manera de 
aprender lengua y literatura en secundaria.

¡Levanta el vuelo!

@tekmaneducation · tekmaneducation.com · didactaplus.com
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Lecturas Asterisco
Las 23 lecturas de la colección Asterisco están diseñadas 
para que los jóvenes lectores disfruten y se adentren en las 
grandes obras clásicas de la literatura.

¡Y muchos más!

El programa de Itinerarios lectores es 
una nueva forma de trabajar la lectura 
en la ESO con el cual se fomenta que el 
alumnado, a través de la construcción de 
un itinerario personalizado, cree su propio 
viaje lector.

•	 Trabajar la lectura guiada con seguridad.
•	 Desarrollar saberes propios de la materia.
•	 Realizar actividades individuales y 

colectivas relacionadas con la lectura.
•	 Conectar los tópicos de la literatura 

con otras representaciones artísticas, 
materias o temas de actualidad.

Guías de lectura
Cada título incluye una guía de lectura para motivar al alumno a leer.

Rutinas y destrezas de pensamiento

Trabajo cooperativo

Situaciones de aprendizaje

Ejercicios metacognitivos

Herramientas de evaluación

Juegos y motivación

¡Nuevos 
títulos!



Disponible en formato papel y digital

Para el 
profesorado:

Para el alumno:

Orientaciones Rúbricas de evaluaciónSolucionarios

Licencia digitalRecursos multimodales

Formación Pruebas de evaluación Programaciones

Cuaderno de actividades
Saberes | Ejes: Las lenguas y sus hablantes, 
Comunicación, Educación literaria y Reflexión 
sobre la lengua (gramática, ortografía y léxico).

Caja de herramientas
Material de consulta para que el alumnado 
adquiera las destrezas competenciales y co-
nocimientos significativos de forma autóno-
ma y gradual. 

Caja de juegos 
(una para cada 4-5 alumnos)
Contiene 10 juegos vinculados a los diferentes 
ejes del cuaderno y un manual de instrucciones.

Lecturas Asterisco
Lecturas de acuerdo con el currículum 
y adaptadas al nivel correspondiente.

Lecturas que se 
trabajan en el proyecto

Romeo 
y Julieta

La isla 
del tesoro

2
Lazarillo

de Tormes

Lecturas que se 
trabajan en el proyecto

La vuelta  
al mundo en  

80 días

Lecturas que se 
trabajan en el proyecto

Cuentos y 
leyendas de la 

Edad Media

La española 
inglesa
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Lecturas que se 
trabajan en el proyecto

Tres poetas: 
Bécquer, Machado,  

García Lorca

Relatos
de misterio 

y terror
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•	 Actividades de ortografía 
en línea para toda la etapa

•	 520 ejercicios de diferentes tipologías y 
autocorrectivos

•	 Ejercicios nivelados en 4 grados de dificultad
•	 Resultados descargables para el docente

¡Consigue que tus 
alumnos consoliden 
la ortografía!


